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INTRODUCCION

El Proyecto Educativo del Programa (PEP), es el documento de orientacién para el
desarrollo del programa a partir de los lineamientos, politicas y principios que lo
constituyen.

El PEP del programa Ingenieria Informatica, fija directrices alineadas a los obijetivos
Institucionales y se enfoca a las actividades de docencia, investigacién y proyeccién social
que desarrolla la comunidad educativa enmarcada en la formacién integral de sus
miembros.

El programa de Ingenieria Informatica enmarca su PEP en un amplio proceso de revision
apoyado en las actividades de tipo académico, estructuras y propésitos de la
INSTITUCION UNIVERSITARIA COLEGIO MAYOR DEL CAUCA (IUCMC), encontrandose
de esta manera alineado con el Proyecto Educativo Institucional “PEI”, contribuyendo asi
a la consecucién de la misién y la adaptacion del programa a los tiempos actuales y a las
demandas futuras.

El proyecto educativo del programa ostenta caracteristicas de fondo y forma que
contribuyen al cumplimiento de aspectos: tecnolégicos, orientadores del programa,
concepcién curricular, modelos pedagégicos, politicas de evaluacion e investigacion,
proyeccién social, entre otros, que conllevan a ofertar un programa que ofrezca
profesionales con buena formacién que garanticen el desarrollo de competencias
humanas, disciplinares y con capacidad de adecuarse a las condiciones variables del
entorno.



PROYECTO EDUCATIVO DEL PROGRAMA DE INGENIERIA INFORMATICA

1. MARCO LEGAL GENERAL

La Institucién Universitaria Colegio Mayor Del Cauca, es un Establecimiento Pablico del
orden departamental, creado mediante la Ley 48 de 1.945, adscrito al Despacho del
Gobernador del departamento del Cauca, con personeria juridica, autonomia
administrativa, patrimonio independiente y con domicilio en la ciudad de Popayan. El
Colegio Mayor del Cauca inicié su actividad académica el 13 de noviembre de 1967,
con el programa Delineantes de Arquitectura y el curso de extension en Cerdmica.

Por medio de la Resoluciéon 5858 del 3 de septiembre de 2008 expedida por el
Ministerio de Educacién, se otorga el cambio de cardcter académico a Institucién
Universitaria.

Segun la Ley 749/02, las instituciones tecnolégicas son instituciones de educacién
superior que se caracterizan por su vocacién e identidad manifiestas en los campos de
los conocimientos profesionales de caracter tecnolégico, con fundamentacién cientifica

e investigativa.

Estas instituciones podran ofrecer y desarrollar programas de formacién hasta el nivel
profesional, solo por ciclos propedéuticos y en las areas de las ingenierias, tecnologia
de la informacién y administracién, siempre que se deriven de los programas de
formacién tecnolégica que ofrezcan, y previo cumplimiento de los requisitos sefialados
en la presente ley.



2. LA INSTITUCION UNIVERSITARIA COLEGIO MAYOR DEL CAUCA

2.1 Proyecto Educativo Institucional

El Proyecto Educativo Institucional PEl, es la estrategia que permite al Colegio Mayor
del Cauca cumplir su misién y proyectar, a través de su vision, el desarrollo
institucional, fundamentado en principios y valores, sefialando claramente unos
propésitos que orientan su devenir académico administrativo.

El PEl se concibe como un proyecto en continua construccién, especialmente en una
sociedad tan cambiante como la colombiana, agobiada por miltiples condicionantes,
que hacen que éste se cumpla exitosamente a partir del ajuste continuo al momento
histérico. En la pagina web de la institucién se puede ampliar informacién sobre el PEI.

Teniendo en cuenta la cultura de autoevaluacién de la Institucién, el Proyecto Educativo
Institucional tendrd una evaluacién permanente en correspondencia con el
cumplimiento de las politicas académicas, cuyo desarrollo se ve reflejado en la
planeacién institucional de cada uno de los procesos académicos y administrativos de

la Institucién.

Esta evaluacién permitird que la comunidad académica analice la pertinencia del
Proyecto Educativo Institucional en el tiempo, en relacién con los cambios curriculares,
las nuevas tendencias del proceso de ensefianza y aprendizaje, el crecimiento
institucional y en general con las necesidades de la regién y el pais en Educacion
Superior.

De igual manera el Proyecto Educativo Institucional contribuye al cumplimiento de las
politicas publicas a nivel nacional, departamental y regional en aspectos importantes
como el emprendimiento, el desarrollo social, el desarrollo de la ciencia, la tecnologia
y la innovacién, como aspectos fundamentales en el crecimiento y desarrollo
econémico de la regién y el pais. Aportando a este desarrollo desde las areas de
Ciencias Sociales, Ingenieria y Artes.



2.2 Politicas Institucionales

Estatuto del Profesor

El Estatuto del Profesor definido por el Consejo Directivo a través del Acuerdo No. 007
del 23 de junio de 2021, regula las relaciones de orden académico y administrativo
en el Colegio Mayor del Cauca y los profesores vinculados a él, de acuerdo con las
disposiciones contenidas en la Ley 30 de 1992, las normas que reglamentan este
estatuto, estén contenidas en los capitulos que hablan del profesor, de los objetivos, de
la naturaleza y clasificacién de los profesores, de la vinculacién de los profesores,
escalafén del profesor, trabajos para ascenso en el escalafén, periodo sabdtico,
comités, labor del profesor, capacitaciéon y formacién, régimen disciplinario,
evaluacién del profesor, distinciones y estimulos académicos, retiro del servicio,
reformas de la planta de profesores, situaciones administrativas y disposiciones legales.
Investigacién

La Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca, para el desarrollo de la
investigacién en su politica de construir una cultura investigativa e incentivar el
pensamiento critico, ha adoptado en el Plan de Desarrollo varias estrategias para
contribuir al fortalecimiento de los grupos de investigacién, para lo cual adjudica
recursos y da apoyo para las actividades propias e inherentes a la investigacion.

Llos programas de apoyo buscan de manera general, apoyar la realizacién de
proyectos pertinentes para la regién, visibilizar los resultados, establecer nexos con la
comunidad cientifica, articular la docencia y la investigacién con el fin de formar
nuevos investigadores y apoyar la formacién bésica y avanzada tanto de estudiantes
como de docentes.

Entre los programas de apoyo que ha definido la Institucién Universitaria Colegio
Mayor del Cauca estan, apoyo en la formulacién de proyectos, apoyo econémico para
la ejecucion de proyectos de investigacion (financiacién y cofinanciacion), estimulos
para grupos de investigacién, divulgacién de la investigacién, realizacién de eventos
académicos y de investigacién, formacién (avanzada y de actualizacién), movilidad y

programa jévenes investigadores.



Politica de Investigacion

La politica de investigaciones define los lineamientos claves orientados a consolidar la
investigacion del Colegio Mayor del Cauca en las diferentes areas de conocimiento
en las que trabaja la institucién, dinamizando, proyectando y financiando la accién
investigativa, el desarrollo cientifico, tecnolégico y la innovacién, articulados a las
necesidades del entorno, para brindar soluciones a las diferentes problematicas
sociales, econémicas y ambientales de nivel local, regional y nacional. Esta politica
propende a fortalecer la investigacion de la Instituciéon Universitaria Colegio Mayor
del Cauca, y proyectarla hacia el entorno mediante el establecimiento de alianzas con
otras universidades, el estado, la sociedad y el sector productivo.

Bienestar Institucional

El Bienestar Institucional en el Colegio Mayor del Cauca, tiene como finalidad
desarrollar programas y acciones orientados a contribuir a la formacién integral y
calidad de vida de la comunidad universitaria; brindando servicios que se proyecten
en fortalecer la dignidad del individuo y el respecto por la diferencia a través del
trabajo en las dimensiones fisica, deportiva, recreativa, emocional, espiritual, cultural,
la orientacién sexual, la identidad de género y la conciencia ambiental.

Politica de Proyeccion con Responsabilidad Social

La Proyeccién con responsabilidad social universitaria debe entenderse como una
funcién sustantiva del Colegio Mayor del Cauca, orientada a propiciar y establecer
procesos permanentes de interaccién entre el estado, empresa y sociedad, con el fin
de asegurar la pertinencia de sus programas en el desarrollo social, econémico y
cultural del pais.

En el marco de las diferentes modalidades y con el propésito de unificar la Proyeccion
Social en el Colegio Mayor del Cauca se requiere la articulacién de toda la
comunidad académica para que reconozca la importancia de su funcién y su vinculo
con la investigacién y la docencia y su vez se debe adelantar por su cuenta o en
colaboracién con ofras entidades, programas de extensién y de apoyo a los
procesos de organizacién de las comunidades, con el fin de vincular las actividades
académicas al estudio y solucién de problemas sociales, econémicos, politicos
y culturales.



Politica de Infernacionalizacién

La Internacionalizacién de la Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca, se
deriva del concepto establecido por el Ministerio de Educacién Nacional que la define
como: “Un proceso que fomenta los lazos de cooperacién e integraciéon de las
Instituciones de Educacién Superior (IES) con sus pares en otros lugares del mundo,
con el fin de alcanzar mayor presencia y visibilidad internacional en un mundo cada

vez mds globalizado”.

De esta forma, la Internacionalizacién en la Institucion Universitaria Colegio Mayor
del Cauca se constituye en un eje trasversal para el desarrollo y fortalecimiento de las
funciones sustantivas de docencia, investigacién, extensién y proyeccién social en
concordancia con la dindmica regional, nacional e internacional de la Educaciéon

Superior.

Politica de Autoevalvacion

La Autoevaluacién es el andlisis continuo, transparente y participativo que el Colegio
Mayor del Cauca realiza de sus programas y procesos, teniendo en cuenta lo
establecido como condiciones institucionales y de programa con fines de registro
calificado y de acreditacién de alta calidad, con el objetivo de establecer acciones y
proyectos de mejoramiento continuo que generen valor en los programas y permitan el

crecimiento Institucional.

La politica de autoevaluacién define objetivos como: Realizar el andlisis continuo,
transparente y participativo de la Institucién y sus programas, para identificar el grado
de cumplimiento frente a las condiciones institucionales y de programa con fines de
registro calificado y de acreditacién de alta calidad, establecer acciones de
mejoramiento que aporten al crecimiento de los programas y de la Institucién y
consolidar la cultura de la autoevaluacién en el Colegio Mayor del Cauca.

Politica de Medlios Educativos

Los nuevos escenarios educativos exigen la adopcién de planes, programas y proyectos
que incluyan elementos tecnolégicos en los procesos de formacién, es asi como las
tecnologias de informacién y comunicacién TIC, deben jugar un papel preponderante
en la generacién de nuevos contextos educativos més allé de las aulas y los espacios
tradicionales de clases. Lla generacién de nuevas estrategias pedagdgicas



fundamentadas en las TIC propende por la materializacién de un aprendizaje activo y
diferencial en los espacios virtuales, donde los estudiantes tienen la posibilidad de
crear escenarios basados en la dosificacién auténoma de conocimiento, la
colaboracién y el aprendizaje significativo los cuales propician espacios de
aprendizaje, de practica y de visiéon del mundo como un espacio global lleno de
posibilidades, retos y oportunidades.

Las nuevas dindmicas enmarcadas en la educacién virtual requieren de mecanismos
que permitan hacer una prospectiva de nuevas estrategias de formacién, responsables,
incluyentes, diversas y generosas que exigen una mirada critica de las mismas. La
Politica de educacién virtual de la Instituciéon Universitaria Colegio Mayor del Cauca
propende por el respaldo a estas nuevas iniciativas, ofreciendo viabilidad a los
procesos de investigacion, planeacion, ejecucién y puesta en marcha por medio de la
virtualidad de nuevas ofertas educativas pertinentes que estén alineadas a los
contextos educativos del pais y el mundo, logrando potencializar el ser, el saber y el
hacer como eje fundamental de lo expresado en la misién Institucional.

Politica de Formacion virtual

La Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca promueve el uso, mejora continug,
innovaciéon y apropiaciéon de los Medios Educativos como apoyo a los procesos de
docencia, investigacién, proyeccién social y extensiéon, cumpliendo con la misién,

visién y requerimientos generales para la calidad en la educacién superior.

la politica de Medios Educativos busca: Ofrecer a la comunidad académica los
Medios Educativos a nivel de servicios, infraestructura, equipos Tecnolégicos y recursos
bibliograficos que permitan el fortalecimiento de los procesos académicos de
ensefianza y aprendizaje, mantener, actualizar y/o renovar el inventario de Medios
Educativos en la Institucién, garantizar que la Institucién cumpla con la normatividad
vigente de Medios Educativos, ofrecer a las partes interesadas un portafolio que
permitan dar a conocer los servicios relacionados con los Medios Educativos de la

institucion.



2.3 Concepcién Tedrica del programa y del ejercicio profesional

la denominacién académica del programa Ingenieria Informdtica estd claramente
diferenciable como programa profesional de pregrado que deriva su identidad de un
campo de la ingenieria y que corresponde a una denominacién académica bdsica
reconocida nacionalmente por el Ministerio de Educacién Nacional como Ingenieria
Informdtica a través de la resolucién 2773 de 2003, literal 7 del articulo 1.

La Ingenieria Informatica, segun (Villalobos, 2011), es una rama interdisciplinaria de las
fecnologias de la informacién que aplica los fundamentos de las ciencias de la
computacién y la ingenieria de software para el desarrollo de soluciones integrales de
comunicacién y cémputo capaces de procesar informacién de manera auvtomdtica. De esta
manera, esta definicién se articula adecuadamente con la propuesta curricular del
programa Ingenieria Informéatica de la Institucion Universitaria Colegio Mayor del Cauca,
en el sentido que los componentes de médulo del programa se centran principalmente en
las areas propuestas por el Informe "Computing Curricula 2005” elaborado por The
Association for Computing Machinery (ACM), The Association for Information Systems (AlS)
& The Computer Society (IEEE-CS), conocidas como Ciencias de la Computacién, los
Sistemas de Informacién, las Tecnologias de la Informacién y la Ingenieria de Software.

Asi mismo, es importante mencionar que la denominacién méas adecuada para el enfoque
del programa es Ingenieria Informatica. Lo anterior encuentra sustento en el “/ibro Blanco
Titvlo de Grado en Ingenieria Informdtica”, producido por la Agencia Nacional de
Evaluacion de la Calidad y Acreditacion — ANECA, donde se muestra el resultado del
trabajo llevado a cabo por una red de universidades espafiolas con el objetivo explicito
de realizar estudios y supuestos prdacticos Utiles en el disefio de un Titulo de Grado
adaptado al Espacio Europeo de Educaciéon Superior. Al respecto la ANECA concluye en
el estudio que el nimero de titulaciones debe ser: “Una unica titulaciéon de Grado
denominada Ingenieria en Informdtica” y que “La titulacién de Ingenieria en Informatica

proporciona una formacién generalista”.

Del mismo modo, en el libro: “Nofas y Reflexiones para un Ecosistema Inteligente”, el
ingeniero Manuel Fernando Dévila Sguerra menciona que el nombre de Ingenieria de
Sistemas es usado solamente en Colombia, mientras que ACM vy la IEEE hablan de
Ingenieria de Software, Ingenieria de Computadores, Ciencia de los Computadores, los



Sistemas de Informacién y las Tecnologias de la Informacién. De esta forma, el nombre de
Ingenieria Informatica engloba de manera oportuna més las dreas mencionadas por la

ACM y la IEEE, justificando asi la denominacién del programa.

En concordancia con lo anterior, es importante acotar que la denominacién mas adecuada
para englobar las tendencias actuales relacionadas con las tecnologias de la informacién
es la de Ingenieria Informética. Lo anterior es apoyado por las opiniones expresadas en
el foro titulado: “Imagen de la Ingenieria de Sistemas desde la perspectiva de los dirigentes
de organizaciones del sector informético del pais”, publicado por la revista Sistemas 114
(ISSN 0120-5919). En este foro, Manuel Davila miembro del Consejo de Redaccién de la
Revista Sistemas, Guillermo Caro de la Asociacién Colombiana de Ingenieros de Sistemas
ACIS, Jorge Gémez Director de Tecnologia de Ecopetrol y Jorge Calvo empresario y
académico, afirman que: “Estamos en la era de la informacién en donde el corazén y el
centro de la humanidad es la Informdtica”, “...El unico pais en donde se reconoce como
Ingenieria de Sistemas es Colombia, deberiamos hablar de los profesionales de la

Informdtica...”.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto la facultad de ingenieria reafirma la
denominacién del programa Ingenieria Informatica, aprobada por la instituciéon mediante
el Acuerdo nimero 017 del 6 de Noviembre de 2009, expedido por el Consejo Directivo
de la Instituciéon Universitaria Colegio Mayor del Cauca y al cual se le otorgéd registro
calificado mediante resoluciéon 6661 del 2 de agosto de 2010 por parte del Ministerio de

Educacién Nacional, e incorporada en el Sistema Nacional de Informacién de la
Educacién Superior — SNIES, el dia 23 de agosto de 2010 con cédigo No. 90704.

3. IDENTIDAD DEL PROGRAMA
3.1 Misién

El programa de Ingenieria Informatica de la Institucién Universitaria Colegio Mayor del
Cauca tiene como misién, formar profesionales idéneos en las diferentes areas de la
informatica, fundamentados en principios y valores, con un alto compromiso y pertinencia
social para con el desarrollo regional y nacional.



3.2 Visién

El programa de Ingenieria Informatica de la Institucién Universitaria Colegio Mayor del
Cauca serd un programa con acreditacién de alta calidad, con un alto compromiso para
con el impulso y desarrollo tecnolégico y social de la regién y del pais, el cual propicie
espacios académicos de integracién, cooperacién y movilidad en el ambito nacional e
infernacional.

3.2.1 Objetivos del Programa

3.2.1.1 Objetivo General

e Formar profesionales idéneos que propendan por el avance de la ingenieria a
través de la formulacién, disefio y desarrollo de soluciones informaticas como
respuesta a las problematicas del contexto regional, nacional e internacional.

3.2.1.2 Objetivos Especificos

e Proporcionar al futuro profesional en ingenieria informdtica las habilidades,
métodos y técnicas requeridas para la construccién de soluciones informdticas.

e Fomentar en el estudiante capacidades investigativas, que le permitan generar
soluciones innovadoras adecuadas a las necesidades empresariales y/o sociales,
en un contexto en particular.

e Promover en el profesional el manejo ético de la informacién, su responsabilidad
frente al desarrollo de la sociedad, y su impacto en el avance cientifico nacional.

e Potenciar en los futuros ingenieros a que atiendan las necesidades existentes a nivel
nacional e internacional en el area de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

e Incentivar en los futuros profesionales habilidades para el desarrollo de las
tecnologias de la informacién y comunicacién que permitan su participacién activa
en el sector productivo.

3.2.2 Propésitos del Programa
Los principios que orientan la formacién curricular del programa estan en coherencia con

las politicas institucionales, y con la intencionalidad formativa integral que se ve reflejada
en el desempefio académico del estudiante.



Estos principios y propésitos se evidencian de la siguiente manera:

Libertad: en los Gltimos tiempos se han ido incrementando las habilidades de pensamiento,
que en la medida de su ejercicio han permitido crear en cada individuo y su grupo, formas
de pensar mas libres y estructuradas de acuerdo con las experiencias propias de los grupos
heterogéneos y homogéneos que estan construyendo permanentemente nuevos puntos de
vista y nuevas perspectivas centradas en el pensamiento racional y sistémico para un ser
y un hacer estructurado.

Convivencia: Al estar experimentando nuevas formas de pensar, estructuradas y libres y
responsables se estd capacitando permanentemente en el crear conciencia de que como
comunidad académica podemos tomar decisiones en colectivo que quizé impacten y
modifiquen el medio ambiente de interaccién. A través de esta dimensién de pensamiento
se pretende fomentar la participacién y las diversas formas de abordar la diferencia.

Excelencia: Un individuo que piense, hable, viva, y actie de acuerdo con sus principios

que p Y P P
podrd ir obteniendo valores agregados esenciales que van potenciando la calidad en su
ser y hacer.

3.2.3 Perfiles de Formacién

3.2.3.1 Perfil de Formacién Profesional

El perfil profesional se concibe como “el conjunto de rasgos y capacidades que,
certificadas apropiadamente, permiten que alguien sea reconocido por la sociedad como

profesional, pudiéndose encomendar tareas para las que se le supone capacitado y
competente” (Uribe, 2006)

Disponer de este perfil se constituye en eje de accién en cuanto a seleccién, disefio y
evaluacién del proceso formativo y del curriculo. “La estructura del perfil profesional puede
traducirse en términos de competencias de diverso tipo, organizadas en dominios de
ejercicio profesional y de formacién, los cuales son normalmente traducidos en términos

de capacidades y tareas que emplean y desarrollan en el ejercicio de su respectiva



profesién. Definido asi, el perfil constituye la descripcién del conjunto de los atributos de
un egresado, en términos de competencias asociadas a las practicas de la profesiéon”

(Uribe, 2006).

El Ingeniero en Informética egresado de la Instituciéon Universitaria Colegio Mayor del
Cauca, es un profesional con las siguientes capacidades:

e Demuestra dominio de los conocimientos y habilidades relacionadas con la
informdtica y caracteristicas profesionales necesarias para ejercer su profesion.

e Apropia hdbitos de trabajo, liderazgo y buena comunicacién en un entorno de
desarrollo tipico de software.

e Trabaja como individuo o como parte de un equipo de desarrollo de proyectos
informdticos, respondiendo con calidad por las tareas asignadas.

e Aprende nuevos modelos, técnicas y tecnologias en la medida en que van surgiendo
reconociendo la importancia del desarrollo profesional continuo.

e Concilia los objetivos del proyecto informatico, con compromisos aceptables dentro
de las limitaciones propias del proyecto y de las organizaciones.

e Disefia soluciones informéticas adecuadas usando los conceptos de la ingenieria
de software, integrando aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

e Participa en proyectos de investigacion que contribuyan en el desarrollo de los
diferentes sectores de la actividad regional y nacional.

e Verifica y evalta sistemas informaticos de acuerdo a altos esténdares de calidad.

3.2.3.2 Perfil de Formacién Ocupacional

El egresado como Ingeniero en Informatica podrd desempefarse en los siguientes perfiles
(identificados por ACOFI):

e Administrador de Proyectos. Es el ingeniero responsable de la coordinaciéon de
desarrollo de sistemas de informacién y de la implementacién de grandes
aplicaciones.

e Arquitecto de tecnologia. Es el ingeniero encargado del disefio, desarrollo,
evaluacién e integracién de aplicaciones de negocios, ambientes técnicos,
sistemas operativos, bases de datos y redes de computadores.

e Programador de Sistemas. Es el ingeniero que trabaja en la escritura,
mantenimiento y actualizacién de los programas que controlan la operacién
total de un sistema de computacién.



e Analista de Base de Datos. Maneja y organiza datos electréonicamente de
acuerdo a las politicas de administracién corporativa y los estdndares que
aseguren que las necesidades de informacién de los usuarios sean satisfechas.

e Analista de Sistemas. Es el responsable de la traduccién de los requerimientos
funcionales en disefios de sistemas, disefio de sistemas de informacién en
computador, modificacién de sistemas para mejorar la produccién del flujo de
trabajo y la expansién de sistemas de computadores ya en uso.

e Programador de Aplicaciones. Responsable de escribir, verificar y mantener
las instrucciones detalladas de los programas de aplicaciones o software.

e Promotor y Disefiador de Software. Profesional que se entrevistara con los
clientes y usuarios con el fin de obtener la informacién necesaria para
determinar las necesidades en sistemas de una organizacién y cudles son las
soluciones de software y hardware que se aplicarian a esas necesidades.

e Director. Responsable de la planificacién, implementacién y administracién de
los sistemas de informacién y los recursos computacionales de una
organizacion.

3.2.4 Estructura Curricular y Plan de Estudios
El plan general de estudios representado en créditos académicos

El Modelo Educativo de la Instituciéon Universitaria Colegio Mayor del Cauca facilita la
estructuracién de la propuesta de educaciéon superior basada en programas académicos
por competencias, con curriculos flexibles y de alta calidad, como respuesta a los objetivos
de ampliacién de cobertura, de atencién, diversificacion del servicio, innovacion
pedagdgica, aprovechamiento de convenios y alianzas estratégicas con los diferentes
sectores de la regién.

El disefio curricular fundamentado en competencias del Colegio Mayor del Cauca, ha sido
elaborado con base en el proceso de formacién adelantado por la institucién y teniendo
como referente las normas que regulan los programas tecnolégicos y profesionales

universitarios. El procedimiento para ese disefio es el siguiente:

1. Se identifican los Nucleos o niveles educativos o de competencia que nos define
el objeto de formacién con una complejidad creciente.

2. El conjunto de Unidades de Competencias o Areas, definen los conocimientos y
capacidades esperadas en relacién al programa y constituyen un referencial de



formacién. Esas unidades de competencia agrupan las funciones que tienen
como referente el objetivo de formacién y significan la realizacién concreta de
funciones en un proceso de formacién.

3. Cada Area o Unidad de Competencia se ha dividido en Médulos o Unidades
de Formacién, para adquirir los conocimientos y capacidades esperadas y que
se convierten en un elemento distintivo de la formacién y cada médulo se ha
subdividido en Componentes de Modulo que contienen los elementos de
competencia o realizaciones profesionales. Estos componentes de modulo
pueden agruparse en submédulos con el propésito de obtener una calificacién
certificativa académica.

El siguiente paso es la construccién de los médulos o guias entendidas estas como el plan
del curso, materia o componente de modulo. El esquema general es el siguiente:

Plan de Estudios

Imagen 1 Malla de Estudios Programa en Ingenieria Informatica

Fuente: Propia



El plan de estudios del programa profesional en Ingenieria Informética estructurado por
nicleos de formacién esta definido de la siguiente manera:

NUCLEO DE CIENCIAS BASICAS

Integrado por cursos de ciencias naturales y matemdticas. Area sobre la cual radica la formacién
basica cientifica del Ingeniero. Estas ciencias suministran las herramientas conceptuales que
explican los fenémenos fisicos que rodean el entorno. Este campo es fundamental para interpretar
el mundo y la naturaleza, facilitar la realizacién de modelos abstractos teéricos que le permitan la

utilizacién de estos fenémenos en la tecnologia puesta al servicio de la humanidad.

Argumenta vy justifica el
porqué de los modelos
matemdticos a utilizar en
la resolucién de

Conocimientos
Matemdticos

Matemdticas Generales

Calculo Diferencial

Célculo Integral

Algebra Lineal

problemas practicos y Ecuaciones Diferenciales v
AREA Bté\SICA tedricos especificos de Fisica Mecanica y ]
CIENTIFICA las diferentes areas de la Laboratorio
actividad de su profesién
i . Conocimiento de
utilizando lenguaje y
. ] . la Fisica Fisica Electromagnética y
simbologia apropiados If
| ) laboratorio
para las representaciones
que requiera.
Tabla 1 Area Basica Cientifica
Fuente: Propia
Adquiere los Mateméticas Discretas Il
fundamentos Mateméticas Teoria de Grafos \%
conceptuales de las Discretas Estadistica Descriptiva \%
ciencias bésicas Estadistica Inferencia VI
CIENCIAS BASICAS | aplicadas a la ingenieria Investigacion de VY
DE LA INGENIERIA con el propésito de . Operaciones
licar dich Matemdticas — .
aplicar dichos . Andlisis Numérico \'
. | aplicadas a la :
conocimientos a la | . Teoria General de Sistemas VI
g ngenieria
solucién de problemas Vil
ios de | fosi Modelos Dinédmicos
propios de la profesion

Tabla 2 Area Ciencias Basicas de la Ingenieria
Fuente: Propia




NUCLEO DE INGENIERIA APLICADA

Conjunto de conocimientos propios de un campo especifico de la ingenieria. Herramientas- de
aplicacién profesional del Ingeniero que conducen a disefos y desarrollos tecnolégicos propios de
cada especialidad.

Métodos y
Paradigmas de
Programacién

Fundamentos de

Programacién

Laboratorio de

Programacioén

Programacién Orientada
a Objetos

Laboratorio de Objetos

Estructuras de Datos

\%
Estar en capacidad de Lineales
utilizar la légica de Estructuras de Datos No v
AREA DE programacion para Lineales
PROGRAMACION proponer soluciones Electivas
adecuadas a problemas Bases de Datos y v
informaticos Laboratorio
Organizaciény | Administracién de Bases Vi
Administracién de | de Datos
la Informacién | Tépicos Avanzados de Vil
Bases de Datos
Electivas
Algoritmos y Lenguaijes Formales Vil
Légica Inteligencia Artificial IX
Computacional | Electivas
Tabla 3 Area de Programacién
Fuente: Propia
Introduccién a la Il
Estar en capacidad de .
) i Ingenieria de Software
aplicar las diferentes fases T
| del d I Andlisis de \%
INGENIERIA DE ende pr;ceso erl.esozo ° Ingenieria de Requerimientos de
e software, utilizando
SOFTWARE ! ) Software Software
estédndares de calidad -
. Construccién de Software \%
nacionales e
. ) . Arquitectura y Disefio de Y|
internacionales asi como
Software




nuevas tendencias de

Electivas

Aseguramiento  de la Vi
desarrollo Calidad del Software y
Pruebas
Interaccién Humano- Vil
Computador
Gestién  de  Proyectos IX
Informéticos
Electivas
Tabla 4 Area Ingenieria de Software
Fuente: Propia
Arquitectura de
Ser capaz de entender el C Il
. omputadores
funcionamiento de los Sistemas - -
) ) . Sistemas Operativos v
SISTEMAS sistemas operativos y las Operativos Elociromica Diaifal v
OPERATIVOS Y redes con el fin de - 9
- o Electivas
REDES optimizar las aplicaciones
) » Redes de Computadores \Y
informéticas frente al Redes de
. . Sistemas Distribuidos VI
entorno de funcionamiento Computadores

Tabla 5 Area Sistemas Operativos y Redes
Fuente: Propia

NUCLEO DE FORMACION COMPLEMENTARIA

Comprende los componentes en Economia, Administracién, Ciencias Sociales y Humanidades.

ADMINISTRACION

Ser capaz de coordinar
actividades, organizar y
manejar recursos,
desarrollar proyectos y
trabajar en equipo con el
fin de gestionar de manera
eficiente proyectos

informaticos

Fundamentos de
Administracién

Administraciéon General Vil
Mercadeo Vil
Fundamentos de Economia Vi
Gestién de Tecnologia IX

Tabla 6 Area Administracién

Fuente: Propia




Demuestra capacidad para
comunicar ideas en forma

Técnicas de Comunicacién

Metodologia de la

_ oot Vil
oral y escrita de acuerdo a Investigacién
protocolos socialmente Formulacién y Evaluacién de vill
aceptados, usa una Proyectos
COMUNICACION E segunda lengua para Comunicacién e | Seminario de Grado IX
INVESTIGACION asimilar e interpretar Investigacién Beginner |
eficazmente textos técnicos. Pre-intermediate Il
Genera propuestas Intermediate I
enmarcadas en la
investigacién y en la Pre-advanced \Y;
actividad profesional
Tabla 7 Area Comunicacion
Fuente: Propia
Tener la capacidad de Introduccién a la Ingenieria |
asumir con responsabilidad Desarrollo Informatica
SOCIAL - los roles soc.iqles, la Personal Ifc?rmc:cién del Ser Il
HUMANISTICA . .dem.ocrc:c.m y la Etica . . X
participacién ciudadana de Formacién Ciudadana "
acuerdo a normas Desarrollo Social
socialmente establecidas Cétedra de la Paz X

Tabla 8 Area Social-Humanistica

Fuente: Propia

Una vez explicitadas las caracteristicas del perfil de egreso y organizadas las areas y

asignaturas es posible establecer unos resultados de aprendizaje que se articulan de

manera general con las caracteristicas formuladas en el perfil.




OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL PROGRAMA INGENIERIA INFORMATICA - [UCMC

Formar profesionales idéneos que propendan por el avance de la ingenieria a través de la formulacién, disefio y desarrollo

de soluciones informaticas como respuesta a las problematicas del contexto regional, nacional e internacional

AREA

PERFIL DE EGRESO

COMPONENTE DE
MODULO

UNIDAD DE COMPETENCIA RESULTADO DE APRENDIZAJE

Proporcionar al futuro profesional en ingenieria
informética las habilidades, métodos y técnicas
requeridas para la construccién de soluciones

informdticas.

Fomentar en el estudiante capacidades
investigativas, que le permitan generar soluciones
innovadoras adecuadas a las necesidades
empresariales y/o sociales, en un contexto en

particular.

Promover en el profesional el manejo ético de la
informacién, su responsabilidad frente al
desarrollo de la sociedad, y su impacto en el
avance cientifico nacional.

Potenciar en los futuros ingenieros a que atiendan
las necesidades existentes a nivel nacional e
internacional en el drea de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién.

Incentivar en los futuros profesionales habilidades
para el desarrollo de las tecnologias de la
informacién y comunicacién que permitan su
participacién activa en el sector productivo.

Bésica
Cientifica

Mateméticas
Generales, Célculo
Diferencial, Calculo
Integral, Algebra
Lineal, Ecuaciones
Diferenciales

Conocimientos

Mateméticos
Argumenta y justifica el porqué de los

modelos matemdticos a utilizar en la
resolucién de problemas practicos y
tedricos especificos de las diferentes
areas de la actividad de su profesién Fisica Mecanica y
utilizando lenguaje y simbologia Laboratorio y Fisica
apropiados para las representaciones Electromagnética y

que requiera. Laboratorio

Conocimiento de la
Fisica

1) Administrador de Proyectos. Es el ingeniero responsable de la coordinacién de
desarrollo de sistemas de informacién y de la implementacién de grandes

aplicaciones.

2) Arquitecto de Tecnologia. Es el ingeniero encargado del disefio, desarrollo,
evaluacion e infegracién de aplicaciones de negocios, ambientes técnicos,
sistemas operativos, bases de datos y redes de computadores.

3) Programador de Sistemas. Es el ingeniero que trabaja en la escritura,
mantenimiento y actualizacién de los programas que controlan la operacién total
de un sistema de computacién.

4) Analista de Base de Datos. Maneja y organiza datos electrénicamente de
acuerdo a las politicas de administracién corporativa y los esténdares que
aseguren que las necesidades de informacién de los usuarios sean satisfechas.

5) Analista de Sistemas. Es el responsable de la traduccion de los requerimientos
funcionales en disefios de sistemas, disefio de sistemas de informacién en
computador, modificacién de sistemas para mejorar la produccién del flujo de
trabajo y la expansién de sistemas de computadores ya en uso.

6) Programador de Aplicaciones. Responsable de escribir, verificar y mantener
las instrucciones detalladas de los programas de aplicaciones o software.

7) Promotor y Disefiador de Software. Profesional que se entrevistaré con los
clientes y usuarios con el fin de obtener la informacién necesaria para determinar
las necesidades en sistemas de una organizacién y cudles son las soluciones de
software y hardware que se aplicarian a esas necesidades.

8) Director. Responsable de la planificacién, implementacién y administracién de

los sistemas de informacién y los recursos computacionales de una organizacién.

Tabla 9 Objetivos del programa y componentes de médulo del érea Basica Cientifica
Fuente: Propia




OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL PROGRAMA INGENIERIA INFORMATICA - [UCMC
Formar profesionales idéneos que propendan por el avance de la ingenieria a través de la formulacién, disefio y
desarrollo de soluciones informaticas como respuesta a las problematicas del contexto regional, nacional e
internacional

COMPONENTE DE

AREA MODULO

RESULTADO DE
UNIDAD DE COMPETENCIA APRENDIZAJE

PERFIL DE EGRESO

Proporcionar al futuro profesional en ingenieria
informética las habilidades, métodos y técnicas
requeridas para la construccién de soluciones

informaticas.

Fomentar en el estudiante capacidades investigativas,
que le permitan generar soluciones innovadoras
adecuadas a las necesidades empresariales y/o

sociales, en un contexto en particular.

Promover en el profesional el manejo ético de la
informacién, su responsabilidad frente al desarrollo de
la sociedad, y su impacto en el avance cientifico

nacional.

Potenciar en los futuros ingenieros a que atiendan las
necesidades existentes a nivel nacional e internacional
en el area de las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

Incentivar en los futuros profesionales habilidades
para el desarrollo de las tecnologias de la informacién
y comunicacién que permitan su participacién activa
en el sector productivo.

Matematicas Discretas,
Teoria de Grafos,
Estadistica Descriptiva y
Estadistica Inferencial.

Matemdticas Discretas

R1. Aplicar
) fundamentos Investigacién de
Adquiere los fundamentos L ;
o matemdticos Operaciones, Modelos

conceptuales de las ciencias . T )
n ) } o algoritmicos y Dindmicos, Teoria General
_ . basicas aplicadas a la ingenieria ) ) o
Ciencias Bésicas de la o . teorias de las de Sistemas, Andlisis
. con el propésito de aplicar L o
Ingenieria . . ciencias de la Numérico.
dichos conocimientos a la ]

computacién en la

solucién de problemas propios de

Ny modelacién y disefio
la profesién. .
de soluciones

informaticas.

Matemédticas Aplicadas a
la Ingenieria

1) Administrador de Proyectos. Es el ingeniero responsable de la coordinacién de
desarrollo de sistemas de informacién y de la implementacién de grandes aplicaciones.

2) Arquitecto de Tecnologia. Es el ingeniero encargado del disefio, desarrollo, evaluacién
e integracién de aplicaciones de negocios, ambientes técnicos, sistemas operativos, bases
de datos y redes de computadores.

3) Programador de Sistemas. Es el ingeniero que trabaja en la escritura, mantenimiento y
actualizacién de los programas que controlan la operacién total de un sistema de

computacién.

4) Analista de Base de Datos. Maneja y organiza datos electrénicamente de acuerdo a
las politicas de administracién corporativa y los estandares que aseguren que las
necesidades de informacién de los usuarios sean satisfechas.

5) Analista de Sistemas. Es el responsable de la traduccién de los requerimientos
funcionales en disefios de sistemas, disefio de sistemas de informacién en computador,
modificacién de sistemas para mejorar la produccién del flujo de trabajo y la expansion
de sistemas de computadores ya en uso.

6) Programador de Aplicaciones. Responsable de escribir, verificar y mantener las

instrucciones detalladas de los programas de aplicaciones o software.

7) Promotor y Disefiador de Software. Profesional que se entrevistard con los clientes y
usuarios con el fin de obtener la informacién necesaria para determinar las necesidades
en sistemas de una organizacién y cudles son las soluciones de software y hardware que
se aplicarian a esas necesidades.

8) Director. Responsable de la planificacién, implementacién y administracién de los

sistemas de informacién y los recursos computacionales de una organizacién.

Tabla 10 Obijetivos del programa y componentes de médulo del area Ciencias Bésicas de la Ingenieria

Fuente: Propia




OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL PROGRAMA INGENIERIA INFORMATICA - I[UCMC

Formar profesionales idéneos que propendan por el avance de la ingenieria a través de la formulacién, disefio y

desarrollo de soluciones informaticas como respuesta a las problematicas del contexto regional, nacional e

internacional

AREA

RESULTADO DE
COMPETENCIA DEL AREA APRENDIZAJE COMPONENTE DE MODULO

PERFIL DE EGRESO

Proporcionar al futuro profesional en ingenieria
informética las habilidades, métodos y técnicas
requeridas para la construccién de soluciones

informaticas.

Fomentar en el estudiante capacidades investigativas,
que le permitan generar soluciones innovadoras
adecuadas a las necesidades empresariales y/o

sociales, en un contexto en particular.

Promover en el profesional el manejo ético de la
informacién, su responsabilidad frente al desarrollo de
la sociedad, y su impacto en el avance cientifico
nacional.

Potenciar en los futuros ingenieros a que atiendan las
necesidades existentes a nivel nacional e internacional
en el area de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién.

Incentivar en los futuros profesionales habilidades
para el desarrollo de las tecnologias de la informacién
y comunicacién que permitan su participacién activa
en el sector productivo.

Programacién

Fundamentos de Programacién,
Laboratorio de Programacion,
Programacién Orientada a
Obijetos, Laboratorio de
Objetos, Estructuras de Datos
Lineales, Estructuras de Datos
No Lineales.

ELECTIVAS

Métodos y Paradigmas de

R2. Disefiar Programacién

algoritmos y

rogramas para .
Estar en capacidad de utilizar la preg . Bases de Datos y laboratorio,

l6gica de programacién para solucionar Administracién de Bases de
proponer soluciones adecuadas a proble.rnos Datos, Tépicos Avanzados de
problemas informéticos. esp.eciflcos, Bases de Datos.
aplicando el ELECTIVAS
paradigma

orientado a objetos
Organizacién y Administracién

de la Informacién

Lenguaijes Formales, Inteligencia
Artificial.
ELECTIVAS.

Algoritmos y Légica
Computacional

1) Administrador de Proyectos. Es el ingeniero responsable de la coordinacién de desarrollo

de sistemas de informacién y de la implementacién de grandes aplicaciones.

2) Arquitecto de Tecnologia. Es el ingeniero encargado del disefio, desarrollo, evaluacién e
infegracién de aplicaciones de negocios, ambientes técnicos, sistemas operativos, bases de
datos y redes de computadores.

3) Programador de Sistemas. Es el ingeniero que trabaja en la escritura, mantenimiento y
actualizacién de los programas que controlan la operacién total de un sistema de

computacién.

4) Analista de Base de Datos. Maneja y organiza datos electrénicamente de acuerdo a las
politicas de administracién corporativa y los esténdares que aseguren que las necesidades
de informacién de los usuarios sean satisfechas.

5) Analista de Sistemas. Es el responsable de la traduccién de los requerimientos
funcionales en disefios de sistemas, disefio de sistemas de informacién en computador,
modificacién de sistemas para mejorar la produccién del flujo de trabajo y la expansién de
sistemas de computadores ya en uso.

6) Programador de Aplicaciones. Responsable de escribir, verificar y mantener las
instrucciones detalladas de los programas de aplicaciones o software.

7) Promotor y Disefiador de Software. Profesional que se entrevistard con los clientes y
usuarios con el fin de obtener la informacién necesaria para determinar las necesidades en
sistemas de una organizacién y cudles son las soluciones de software y hardware que se
aplicarian a esas necesidades.

8) Director. Responsable de la planificacién, implementacién y administracién de los

sistemas de informacién y los recursos computacionales de una organizacién.

Tabla 11 Obijetivos del programa y componentes de médulo del area Programacion

Fuente: Propia




OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL PROGRAMA INGENIERIA INFORMATICA - [UCMC

Formar profesionales idéneos que propendan por el avance de la ingenieria a través de la formulacién, disefio y

desarrollo de soluciones informaticas como respuesta a las problematicas del contexto regional, nacional e

internacional

AREA

RESULTADO DE
COMPETENCIA DEL AREA APRENDIZAJE

Proporcionar al futuro profesional en ingenieria
informética las habilidades, métodos y técnicas
requeridas para la construccién de soluciones
informaticas.

Fomentar en el estudiante capacidades investigativas,
que le permitan generar soluciones innovadoras
adecuadas a las necesidades empresariales y/o

sociales, en un contexto en particular.

Promover en el profesional el manejo ético de la
informacién, su responsabilidad frente al desarrollo de
la sociedad, y su impacto en el avance cientifico
nacional.

Potenciar en los futuros ingenieros a que atiendan las
necesidades existentes a nivel nacional e internacional
en el area de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Incentivar en los futuros profesionales habilidades
para el desarrollo de las tecnologias de la informacién
y comunicacién que permitan su participacién activa
en el sector productivo.

Ingenieria de Software

Estar en capacidad de aplicar las
diferentes fases en el proceso del
desarrollo de software, utilizando
estédndares de calidad nacionales
e internacionales asi como
nuevas tendencias de desarrollo.

R3. Disefar y
modelar sistemas de
bases de datos
relacionales
utilizando modelos
l6gicos de datos
basados en objetos

R4. Identificar los
requerimientos en un
proyecio de
desarrollo de
software.

R5. Disefar y
evaluar software de
acuerdo a
estandares de

calidad

COMPONENTE DE
MODULO

PERFIL DE EGRESO

Introduccién a la Ingenieria
de Software, Construccién
de Software,
Aseguramiento de la
Calidad del Software y
Pruebas, Interaccién
Humano - Computador,
Andlisis de Requerimientos
de Software, Arquitectura y
Disefo de Software,
Gestién de Proyectos
Informéticos.

ELECTIVAS

Ingenieria de Software

1) Administrador de Proyectos. Es el ingeniero responsable de la coordinacién de desarrollo de
sistemas de informacién y de la implementacién de grandes aplicaciones.

2) Arquitecto de Tecnologia. Es el ingeniero encargado del disefio, desarrollo, evaluacién e
infegracién de aplicaciones de negocios, ambientes técnicos, sistemas operativos, bases de datos y
redes de computadores.

3) Programador de Sistemas. Es el ingeniero que trabaja en la escritura, mantenimiento y
actualizacién de los programas que controlan la operacién total de un sistema de computacién.

4) Analista de Base de Datos. Maneja y organiza datos electrénicamente de acuerdo a las politicas
de administracién corporativa y los estandares que aseguren que las necesidades de informacién
de los usuarios sean satisfechas.

5) Analista de Sistemas. Es el responsable de la traduccién de los requerimientos funcionales en
disefios de sistemas, disefio de sistemas de informacién en computador, modificacién de sistemas
para mejorar la produccién del flujo de trabajo y la expansién de sistemas de computadores ya en
uso.

6) Programador de Aplicaciones. Responsable de escribir, verificar y mantener las instrucciones
detalladas de los programas de aplicaciones o software.

7) Promotor y Disefiador de Software. Profesional que se entrevistard con los clientes y usuarios con
el fin de obtener la informacién necesaria para determinar las necesidades en sistemas de una
organizacién y cudles son las soluciones de software y hardware que se aplicarian a esas
necesidades.

8) Director. Responsable de la planificacién, implementacién y administracién de los sistemas de
informacién y los recursos computacionales de una organizacién.

Tabla 12 Obijetivos del programa y componentes de médulo del drea Ingenieria de software
Fuente: Propia




OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL PROGRAMA INGENIERIA INFORMATICA - [UCMC

Formar profesionales idéneos que propendan por el avance de la ingenieria a través de la formulacién, disefio y

desarrollo de soluciones informaticas como respuesta a las problematicas del contexto regional, nacional e

internacional

AREA

RESULTADO DE
COMPETENCIA DEL AREA APRENDIZAJE

COMPONENTE DE

MODULO

PERFIL DE EGRESO

Proporcionar al futuro profesional en ingenieria
informética las habilidades, métodos y técnicas
requeridas para la construccién de soluciones
informaticas.

Fomentar en el estudiante capacidades investigativas,
que le permitan generar soluciones innovadoras
adecuadas a las necesidades empresariales y/o

sociales, en un contexto en particular.

Promover en el profesional el manejo ético de la
informacién, su responsabilidad frente al desarrollo de
la sociedad, y su impacto en el avance cientifico
nacional.

Potenciar en los futuros ingenieros a que atiendan las
necesidades existentes a nivel nacional e internacional
en el area de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién.

Incentivar en los futuros profesionales habilidades
para el desarrollo de las tecnologias de la informacién
y comunicacién que permitan su participacién activa
en el sector productivo.

Digital

Arquitectura de
Computadores, Sistemas
Operativos, Electrénica

ELECTIVAS

Ser capaz de entender el

Sistemas Operativos

funcionamiento de los sistemas
Sistemas Operativos y | operativos y las redes con el fin
Redes de optimizar las aplicaciones

informdticas frente al entorno de

funcionamiento.

Redes de Computadores,
Sistemas Distribuidos
ELECTIVAS

Redes de Computadores

1) Administrador de Proyectos. Es el ingeniero responsable de la coordinacién de desarrollo
de sistemas de informacién y de la implementacién de grandes aplicaciones.

2) Arquitecto de Tecnologia. Es el ingeniero encargado del disefio, desarrollo, evaluacién e
infegracién de aplicaciones de negocios, ambientes técnicos, sistemas operativos, bases de
datos y redes de computadores.

3) Programador de Sistemas. Es el ingeniero que trabaja en la escritura, mantenimiento y
actualizacién de los programas que controlan la operacién total de un sistema de

computacién.

4) Analista de Base de Datos. Maneja y organiza datos electrénicamente de acuerdo a las
politicas de administracién corporativa y los esténdares que aseguren que las necesidades
de informacién de los usuarios sean satisfechas.

5) Analista de Sistemas. Es el responsable de la traduccién de los requerimientos
funcionales en disefios de sistemas, disefio de sistemas de informacién en computador,
modificacién de sistemas para mejorar la produccién del flujo de trabajo y la expansién de
sistemas de computadores ya en uso.

6) Programador de Aplicaciones. Responsable de escribir, verificar y mantener las

instrucciones detalladas de los programas de aplicaciones o software.

7) Promotor y Disefiador de Software. Profesional que se entrevistard con los clientes y
usuarios con el fin de obtener la informacién necesaria para determinar las necesidades en
sistemas de una organizacién y cudles son las soluciones de software y hardware que se
aplicarian a esas necesidades.

8) Director. Responsable de la planificacién, implementacién y administracién de los
sistemas de informacién y los recursos computacionales de una organizacién.

Tabla 13 Obijetivos del programa y componentes de médulo del drea Sistemas Operativos y Redes

Fuente: Propia




OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL PROGRAMA INGENIERIA INFORMATICA - [UCMC

Formar profesionales idéneos que propendan por el avance de la ingenieria a través de la fo

desarrollo de soluciones informéticas como respuesta a las probleméticas del contexto regi

internacional

rmulacién, disefio y
onal, nacional e

AREA

RESULTADO DE
COMPETENCIA DEL AREA APRENDIZAJE

COMPONENTE DE

MODULO

PERFIL DE EGRESO

Proporcionar al futuro profesional en ingenieria
informética las habilidades, métodos y técnicas
requeridas para la construccién de soluciones
informaticas.

Fomentar en el estudiante capacidades investigativas,
que le permitan generar soluciones innovadoras
adecuadas a las necesidades empresariales y/o

sociales, en un contexto en particular.

Promover en el profesional el manejo ético de la
informacién, su responsabilidad frente al desarrollo de
la sociedad, y su impacto en el avance cientifico
nacional.

Potenciar en los futuros ingenieros a que atiendan las
necesidades existentes a nivel nacional e internacional
en el area de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién.

Incentivar en los futuros profesionales habilidades
para el desarrollo de las tecnologias de la informacién
y comunicacién que permitan su participacién activa
en el sector productivo.

Administracién General,
Mercadeo, Fundamentos de
Economia, Gestién de

Tecnologia.
) R6. Identificar las
Ser capaz de coordinar ) .
L . . mejores praclicas
actividades, organizar y manejar .
para la gestién de
. . recursos, desarrollar proyectos y e
Administracién : . . servicios de
trabajar en equipo con el fin de )
h - tecnologias de la
gestionar de manera eficiente . >
. o informacién en una
proyectos informdticos. L.
organizacién
Fundamentos de

Administracién

1) Administrador de Proyectos. Es el ingeniero responsable de la coordinacién de desarrollo
de sistemas de informacién y de la implementacién de grandes aplicaciones.

2) Arquitecto de Tecnologia. Es el ingeniero encargado del disefio, desarrollo, evaluacién e
infegracién de aplicaciones de negocios, ambientes técnicos, sistemas operativos, bases de
datos y redes de computadores.

3) Programador de Sistemas. Es el ingeniero que trabaja en la escritura, mantenimiento y
actualizacién de los programas que controlan la operacién total de un sistema de

computacién.

4) Analista de Base de Datos. Maneja y organiza datos electrénicamente de acuerdo a las
politicas de administracién corporativa y los esténdares que aseguren que las necesidades
de informacién de los usuarios sean satisfechas.

5) Analista de Sistemas. Es el responsable de la traduccién de los requerimientos
funcionales en disefios de sistemas, disefio de sistemas de informacién en computador,
modificacién de sistemas para mejorar la produccién del flujo de trabajo y la expansién de
sistemas de computadores ya en uso.

6) Programador de Aplicaciones. Responsable de escribir, verificar y mantener las

instrucciones detalladas de los programas de aplicaciones o software.

7) Promotor y Disefiador de Software. Profesional que se entrevistard con los clientes y
usuarios con el fin de obtener la informacién necesaria para determinar las necesidades en
sistemas de una organizacién y cudles son las soluciones de software y hardware que se
aplicarian a esas necesidades.

8) Director. Responsable de la planificacién, implementacién y administracién de los
sistemas de informacién y los recursos computacionales de una organizacién.

Tabla 14 Obijetivos del programa y componentes de médulo del area Administracion

Fuente: Propia




OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL PROGRAMA INGENIERIA INFORMATICA - [UCMC

Formar profesionales idéneos que propendan por el avance de la ingenieria a través de la formulacién, disefio y

desarrollo de soluciones informaticas como respuesta a las problematicas del contexto regional, nacional e

internacional

AREA

RESULTADO DE
COMPETENCIA DEL AREA APRENDIZAJE

COMPONENTE DE
MODULO

PERFIL DE EGRESO

Proporcionar al futuro profesional en ingenieria
informética las habilidades, métodos y técnicas
requeridas para la construccién de soluciones
informaticas.

Fomentar en el estudiante capacidades investigativas,
que le permitan generar soluciones innovadoras
adecuadas a las necesidades empresariales y/o

sociales, en un contexto en particular.

Promover en el profesional el manejo ético de la
informacién, su responsabilidad frente al desarrollo de
la sociedad, y su impacto en el avance cientifico
nacional.

Potenciar en los futuros ingenieros a que atiendan las
necesidades existentes a nivel nacional e internacional
en el area de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién.

Incentivar en los futuros profesionales habilidades
para el desarrollo de las tecnologias de la informacién
y comunicacién que permitan su participacién activa
en el sector productivo.

Comunicacién e
Investigacién

Demuestra capacidad para
comunicar ideas en forma oral y

Técnicas de
Comunicacién,
Metodologia de la
Investigacién, Formulacién
y Evaluacién
de Proyectos, Seminario de
Grado, Beginner,
Pre-intermediate,

Intermediate, Pre-advanced.

escrita de acuerdo a profocolos
socialmente aceptados, usa una
segunda lengua para asimilar e
interpretar eficazmente textos
técnicos. Genera propuestas
enmarcadas en la investigacion y
en la actividad profesional

Comunicacién e
Investigacién

1) Administrador de Proyectos. Es el ingeniero responsable de la coordinacién de
desarrollo de sistemas de informacién y de la implementacién de grandes aplicaciones.

2) Arquitecto de Tecnologia. Es el ingeniero encargado del disefio, desarrollo, evaluacién
e integracién de aplicaciones de negocios, ambientes técnicos, sistemas operativos, bases
de datos y redes de computadores.

3) Programador de Sistemas. Es el ingeniero que trabaja en la escritura, mantenimiento y
actualizacién de los programas que controlan la operacién total de un sistema de

computacién.

4) Analista de Base de Datos. Maneja y organiza datos elecitrénicamente de acuerdo a
las politicas de administracién corporativa y los estandares que aseguren que las
necesidades de informacién de los usuarios sean satisfechas.

5) Analista de Sistemas. Es el responsable de la traduccién de los requerimientos
funcionales en disefios de sistemas, disefio de sistemas de informacién en computador,
modificacién de sistemas para mejorar la produccién del flujo de trabajo y la expansion
de sistemas de computadores ya en uso.

6) Programador de Aplicaciones. Responsable de escribir, verificar y mantener las

instrucciones detalladas de los programas de aplicaciones o software.

7) Promotor y Disefiador de Software. Profesional que se entrevistard con los clientes y
usuarios con el fin de obtener la informacién necesaria para determinar las necesidades
en sistemas de una organizacién y cudles son las soluciones de software y hardware que
se aplicarian a esas necesidades.

8) Director. Responsable de la planificacién, implementacién y administracién de los
sistemas de informacién y los recursos computacionales de una organizacién

Tabla 15 Obijetivos del programa y componentes de médulo del area Comunicacién e Investigacion
Fuente: Propia




OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL PROGRAMA INGENIERIA INFORMATICA - [UCMC

Formar profesionales idéneos que propendan por el avance de la ingenieria a través de la formulacién, disefio y

desarrollo de soluciones informaticas como respuesta a las problematicas del contexto regional, nacional e

internacional

AREA

RESULTADO DE
COMPETENCIA DEL AREA APRENDIZAJE

COMPONENTE DE
MODULO

PERFIL DE EGRESO

Proporcionar al futuro profesional en ingenieria
informética las habilidades, métodos y técnicas
requeridas para la construccién de soluciones
informaticas.

Fomentar en el estudiante capacidades investigativas,
que le permitan generar soluciones innovadoras
adecuadas a las necesidades empresariales y/o

sociales, en un contexto en particular.

Promover en el profesional el manejo ético de la
informacién, su responsabilidad frente al desarrollo de
la sociedad, y su impacto en el avance cientifico
nacional.

Potenciar en los futuros ingenieros a que atiendan las
necesidades existentes a nivel nacional e internacional
en el area de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién.

Incentivar en los futuros profesionales habilidades
para el desarrollo de las tecnologias de la informacién
y comunicacién que permitan su participacién activa
en el sector productivo.

Social Humanistico

Introduccién a la Ingenieria

Informatica
Formacién del Ser
Etica

Tener la capacidad de
asumir con

Desarrollo Personal

responsabilidad los roles
sociales, la democracia
y la participacion
ciudadana de acuerdo a
normas socialmente
establecidas.

Formacién Ciudadana
Catedra de la Paz

Desarrollo Social

1) Administrador de Proyectos. Es el ingeniero responsable de la coordinacién de desarrollo
de sistemas de informacién y de la implementacién de grandes aplicaciones.

2) Arquitecto de Tecnologia. Es el ingeniero encargado del disefio, desarrollo, evaluacién e
infegracién de aplicaciones de negocios, ambientes técnicos, sistemas operativos, bases de
datos y redes de computadores.

3) Programador de Sistemas. Es el ingeniero que trabaja en la escritura, mantenimiento y
actualizacién de los programas que controlan la operacién total de un sistema de

computacién.

4) Analista de Base de Datos. Maneja y organiza datos electrénicamente de acuerdo a las
politicas de administracién corporativa y los esténdares que aseguren que las necesidades
de informacién de los usuarios sean satisfechas.

5) Analista de Sistemas. Es el responsable de la traduccién de los requerimientos
funcionales en disefios de sistemas, disefio de sistemas de informacién en computador,
modificacién de sistemas para mejorar la produccién del flujo de trabajo y la expansién de
sistemas de computadores ya en uso.

6) Programador de Aplicaciones. Responsable de escribir, verificar y mantener las

instrucciones detalladas de los programas de aplicaciones o software.

7) Promotor y Disefiador de Software. Profesional que se entrevistard con los clientes y
usuarios con el fin de obtener la informacién necesaria para determinar las necesidades en
sistemas de una organizacién y cudles son las soluciones de software y hardware que se
aplicarian a esas necesidades.

8) Director. Responsable de la planificacién, implementacién y administracién de los
sistemas de informacién y los recursos computacionales de una organizacién

Tabla 16 Obijetivos del programa y componentes de médulo del area Social Humanistico
Fuente: Propia




3.2.4.1 Concepcién sobre: Integralidad, Flexibilidad e interdisciplinariedad.

En el programa en Ingenieria Informética se pueden encontrar los siguientes elementos de

flexibilidad:
Créditos Académicos

El sistema de créditos académicos es un constituyente esencial de la flexibilidad en el
programa en Ingenieria Informética, puesto que a través de los créditos se definen y

unifican criterios normativos que facilitan la dindmica académica.

A través del sistema de créditos académicos los estudiantes pueden fijar el ritmo de su
trayectoria académica, facilita la movilidad estudiantil al permitir migrar de un programa
a ofro no solo nacionalmente sino también internacionalmente, organiza claramente los
deberes del estudiante, estimula al docente la aplicacién de nuevas modalidades
pedagdgicas, permite a los estudiantes elegir actividades de acuerdo a sus infereses.

Libertad de Cétedra

El Proyecto Educativo Institucional, como lineamiento que orienta el programa con respecto
a los derechos fundamentales de libertad de cétedra, en su politica de Personal Académico
expresa: “La Politica disefiada para el personal académico, representado en los docentes
de tiempo completo, medio tiempo, ocasionales y catedraticos, estd orientada a garantizar
al docente la libertad de pensamiento y cétedra, a satisfacer sus necesidades de formacién
de acuerdo a su disciplina y el cumplimiento de su proyecto de vida.”

El mismo PEl, en las estrategias pedagdgicas y contextos de aprendizaje agrega: “En el
nuevo Proyecto educativo del Colegio Mayor del Cauca, se reconoce y fomenta la libertad
de catedra, permitiendo al profesor utilizar las estrategias metodolégicas que considere
convenientes, siempre y cuando beneficien los procesos de reflexion, creatividad,
innovacién, andlisis critico, planteamiento y solucién de problemas, trabajo en equipo y
contactos con la realidad.”

Médulos comunes a los programas ofrecidos por la institucién para el desarrollo personal
y social

La malla curricular del programa de Ingenieria Informética contiene los componentes de
médulo denominados desarrollo personal y desarrollo social, espacios de formacién a
través de los cuales el programa ofrece a los estudiantes, acceso a conocimiento
complementario a la formacién concebida dentro del plan de estudios.

Los componentes de médulo comprendidos dentro del médulo desarrollo personal
corresponden temdticas en cualquier campo del saber, y buscan principalmente la
formacion integral del estudiante, ademés de fomentar la interdisciplinariedad.  Estos
componentes de médulo son ofrecidos por todas las Facultades de la institucion y los
estudiantes tienen la libertad de seleccionar la temética de acuerdo a sus afinidades.



Los componentes de médulo comprendidos dentro del médulo de desarrollo social estan
enfocados en fortalecer en los estudiantes las competencias relacionadas con la
constitucién, la ética, civdadania y la paz.

Electivas del programa

Los componentes de médulo denominados electivas, permiten al estudiante profundizar o
adquirir nuevos conocimientos en temdticas relacionadas directamente con su campo de
formacion como ingenieros en informdtica. A través de estas electivas el estudiante
profundizaré en la adquisicién de las competencias de los campos de accién que son
acordes a sus infereses personales.

Médulo Segunda Lengua

El médulo segunda lengua propuesto para el programa en Ingenieria Informatica es un
médulo institucional, es decir, todos los programas académicos de la Institucién
Universitaria Colegio Mayor del Cauca han incluido este médulo en sus planes de estudio.

!

Esto representa una gran ventaja para los estudiantes, puesto que ellos tienen la
posibilidad de escoger diferentes horarios, de acuerdo a su disponibilidad de tiempo.
También les da la posibilidad de compartir el aula de clase con estudiantes de otros
programas, convirtiéndose en un espacio multidisciplinario de formacién. Adicionalmente,
los estudiantes tienen la oportunidad de validar sus conocimientos en una segunda lengua
previamente adquiridos por medio de un examen.

Una vez cursados y aprobados los cuatro componentes de médulo incluidos en el plan de
estudios, los estudiantes pueden continuar con el fortalecimiento del idioma en el programa
para el Desarrollo Humano del Idioma Inglés. De igual manera el estudiante de la carrera
puede cursar los niveles de inglés de extensién y realizar la homologacion de los
componentes de médulo del programa.

Organizacién institucional para el ofrecimiento de Médulos y Componentes de médulo
comunes a los programas de pregrado.

Otro componente de flexibilidad que tienen los estudiantes es la posibilidad de compartir
espacios académicos con estudiantes de otros programas ofrecidos por la institucién. Esto
se logra a través de la organizacién académica interna de los componentes de médulo
que buscan alcanzar las competencias basicas comunes a todos los programas, como son
el caso de los médulos segunda lengua, y algunos componentes de médulo como
Formacién Civdadana, Matemadticas  Generales, Cédlculo 1, Metodologia de la
Investigacién, entre otros. Esta organizacién permite a los estudiantes matricular los
componentes de médulo comunes en cualquiera de los horarios ofrecidos, sean diurnos o

nocturnos. Los componentes de médulo flexibles en el programa son los siguientes:



Cualquier Desarrollo Social Componentes de médulo del Desarrollo

Semestre Social (Formacién Ciudadana, Cétedra
de la Paz)

Desarrollo Personal Componentes de médulo del Desarrollo

Personal (Formacién del ser, Etica)
A partir del Métodos y Paradigmas de Programacién Electiva |
Quinto Semestre Algoritmia y Légica Computacional
Fundamentacién profesional del Ingeniero en Electiva |l
Informética
Ingenieria de Software Electiva lll
Sistemas Operativos
Redes de Computadores Electiva IV
Electiva V
Cualquier Comunicacién e Investigacion Técnicas de Comunicacién
Semestre
Beginner
Pre-intermediate
Intermediate
Pre-advanced
A partir del Comunicacién e Investigacion Metodologia de la Investigacién

Séptimo Semestre
Formulacién y Evaluacién de Proyectos

Seminario de Grado

Tabla 17 Componente de Flexibilidad en el Programa
Fuente: Propia

La flexibilidad curricular se evidencia entre otros aspectos con las diferentes opciones de
grado que tienen los estudiantes para optar al titulo de Ingeniero en Informdtica, estan
opciones contemplan las posibilidades de realizar un trabajo practico tipo monografia, de
investigacién, una prdctica profesional que da solucién a una problematica de una
organizacién en particular y la creacién de empresa que también es una propuesta vélida
para optar al titulo de ingeniero en informdtica.

El programa de Ingenieria Informética cuenta con materias electivas cuyo objetivo
primordial es estar a la vanguardia con el avance tecnolégico. Las electivas que ofrece el
programa de ingenieria informdtica proporcionan al estudiante elementos del estado del
arte de la profesién que fortalecen y actualizan su proceso formativo, ademés de facilitar
la movilidad por el plan de estudios.

3.3 Fundamentacién teérica del programa

El programa en Ingenieria Informética ha sido disefiado teniendo en cuenta el perfil laboral
que demanda la nacién, la regién y las tendencias de globalizacién. Se busca de esta
manera mantener un talento humano competitivo, un mercado laboral satisfecho y una

comunidad comprometida con su regién y con la Institucién.

El programa Ingenieria Informatica, tiene su fundamento en los lineamientos trazados en

las @reas de: las Ciencias de la Computacién, los Sistemas de Informacién, las Tecnologias



de la Informacién y la Ingenieria del Software, por el equipo de trabajo de la [EEE-CS /
ACM a nivel internacional, esto garantiza que el programa se enfoca en aspectos que a
nivel internacional se consideran mds importantes en éstas dreas de conocimiento,
permitiendo a los egresados del programa, desempefiarse con éxito en cualquier lugar,

sea nacional o mundialmente.

Para cada una de estas éreas, la ACM, en asocio con ofras entidades han presentado y
actualizado los contenidos curriculares de manera periédica, de acuerdo a esta propuesta,
estas dreas han sido tomadas como referentes para la especificacién del programa

Ingenieria Informdtica, tal como se ilustra en la siguiente tabla:

RIS DESCRIPCION AREAS DE ESTUDIO
REA
Computer Las Ciencias de la Computacién, presentan su Algoritmos y Complejidad
Science dltima revisién en el afio 2013, en al cual Arquitectura y Organizacién
colaboraron la  Association for Computing Ciencias computacionales
Machinery (ACM) y el Institute of Electrical and Estructuras discretas
Electronics Engineers (IEEE), en esta se definieron Grétficos y visualizacién
mdltiples lineas de estudio correspondientes a las Interaccién Humano-Computador
lineas tipicas de estudio, las cuales buscan formar Aseguramiento de la Informacién y Seguridad
al estudiante en diferentes dreas, entre las cuales Gestion de la informacién
se destacan las matemdticas, la ingenieria Sistemas inteligentes
eléctrica, la psicologia, estadisticas, bellas arfes, Redes y Comunicaciones
la ling istica y ciencias fisicas y biolégicas, Sistemas operativos
teniendo esta base, se definieron dieciocho areas Desarrollo basado en plataformas
de estudio Computacién Paralela y Distribuida
Lenguajes de programacién
Fundamentos de Desarrollo de Software
Ingenieria de software
Fundamentos de sistemas
Practica profesional y cuestiones sociales.
Information la ACM, en conjunto con la Association for Fundamentos de los Sistemas de Informacién
Systems Information Systems (AlS), en 2010, produjeron Gestién de la Informacion y los datos
la recomendacién curricular para Sistemas de Arquitectura empresarial
Informacién, buscando que los graduados Infraestructura de IT
cuenten con las herramientas necesarias al Gestion de Proyectos de sistemas de Informacion
momento de incorporarse al mercado laboral, Andlisis y Disefio de Sistemas
presentando las siguientes siete dreas de estudio Estrategia, Gestion y Adquisicién de sistemas de Informacién
Information Para 2008, la ACM en asocio con la IEEE, Fundamentos de informacién Tecnologia
Technology presentan la recomendacion curricular  para La interaccién persona-ordenador
tecnologias de la Informacién, la IT, se ocupa de Aseguramiento de la Informacién y Seguridad
las tareas relacionadas con los usuarios, en Gestién de la informacién
busca de satisfacer sus necesidades dentro del Programacién y tecnologias de integracién
contexto organizacional y social a través de la Matemdticas y Estadistica para Tl
seleccién, creacién, aplicacién, integracién y Redes
administracién de tecnologias de la informacioén, Fundamentos de programacién
para esto, busco identificar las déreas de Tecnologias de plataforma
conocimiento necesarias para un adecuado Administracién y Mantenimiento de Sistemas
desempefio  profesional  presentandose  las Integracién y Arquitectura del Sistema
siguientes trece dreas de estudio Cuestiones sociales y profesionales
Sistemas y Tecnologias Web
Software La ingenieria del Software, presenta para 2014 Fundamentos matemdticos y de ingenieria
Engineering una actualizacién de su propuesta curricular, en Préctica profesional
ella intervienen la ACM y la IEEE, en donde se Modelado y andlisis de software
definen diez éreas de conocimiento entre las que Andlisis y especificacién de requisitos
se incluyen Calidad de Software y Seguridad. Disefio de software
Verificacién y validacién de software
Procesos de software
Calidad del software
Seguridad

Tabla 18 Descripcién dreas de conocimiento asociadas a la Ingenieria Informética de acuerdo a la
propuesta de la CC2005 de ACM

Fuente: Propia




En la siguiente tabla, se muestra el cruce entre lo propuesto por la I[EEE-CS/ACM vy el programa Ingenieria Informdtica:

Disciplinas
ACM

Computer

Science

m =
MODULOS 8o |y |usl 822> | 883z z 5
PROGRAMA INGENIERIA INFORMATICA | 2 g % 5020 < g §88 § 3 ‘g 820w 8 §~8 ~§ % 2 -
COLEGIO MAYOR DEL CAUCA 2323835503 c02¢ AR éz éggg %
OF8sE8E0E3 223 588255235828 2
Areas de Estudio 82% 2 |24 & 6%2 Z S 59( 8Z ° é
Propuestas por ACM e < e
Algoritmos y Complejidad X X X X X
Arquitectura y Organizacién X X
Ciencias Computacionales
Estructuras Discretas X X X
Grdficos y visualizacién X
Interaccién Humano-Computador X
Aseguramiento de la Informacién y X X X X
Seguridad
Gestién de la informacion X X X
Sistemas Inteligentes X
Redes y Comunicaciones X X
Sistemas Operativos X
Desarrollo Basado en Plataformas X X
Computacién Paralela y Distribuida X X
Lenguaijes de programacién X X X X
Fundamentos de Desarrollo de Software X X X
Ingenieria de Software X
Fundamentos de Sistemas X




Practica profesional y Cuestiones Sociales

Fundamentos de los Sistemas de
Informacién

Gestién de la Informacién y los Datos

Arquitectura Empresarial

Information Infraestructura de IT

Systems

Gestién de Proyectos de Sistemas de

Informacién

Andlisis y Disefio de Sistemas

Estrategia, Gestién y Adquisicion de

sistemas de Informacién

Fundamentos de informacién Tecnologia

Interaccién Humano-Computador

Aseguramiento de la Informacién y

Seguridad

Gestion de la informacién

Programacién y tecnologias de integracién

Information Mateméticas y Estadistica para Tl

Technology Redes

Fundamentos de Programacion

Tecnologias de Plataforma

Administracién y Mantenimiento de
Sistemas

Integracién y Arquitectura del Sistema

Cuestiones Sociales y Profesionales

Sistemas y Tecnologias Web




Fundamentos Mateméticos y de Ingenieria | X X X X X X

Practica Profesional

Modelado y Andlisis de Software

Software Andlisis y Especificacién de Requisitos

Engineering

Disefio de Software

Verificacién y validacién de software

X[ X[ X| X | X
X | X| X | X

Procesos de Softwore X

X | X| X[ x| X

Calidad del Software

Seguridad X X X

Tabla 19 Cruce entre lo propuesto por la IEEE-CS/ACM y el programa Ingenieria Informética
Fuente: Propia



Asi mismo, la Agencia Nacional de Evaluacién de la Calidad y Acreditacién (ANECA) ha definido una propuesta general

para la comunidad europea para los programas en informdtica, con el objetivo de permitir la movilidad de los estudiantes

de la educacién superior. A continuacién, se hace una comparacién, en la cual se muestra la concordancia entre la propuesta

contenida en el Libro Blanco de la Ingenieria Informdtica de la ANECA vy la propuesta para el programa de Ingenieria

Informatica de la Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca.

LIBRO BLANCO DE LA INFORMATICA

INGENIERIA INFORMATICA

ANECA IUCMC
CATEGORIAS
SUBCATEGORIAS COMPONENTES DE MODULO CREDITOS %
CONTENIDOS MIN | MAX
Matemdticas Generales, Calculo Diferencial, Calculo
Fundamentos ” . . ] . . .
o Matemética discreta, Légica, | Integral, Ecuaciones Diferenciales, Algebra Lineal,
matematicos de la | e o o T o ] 21
Fundamentos " Algebra, Andlisis, Estadistica Estadistica  Descriptiva,  Estadistica  Inferencial,
) ) 10% | 15% | Informatica o ] 15,0
Cientificos Matemdticas Discretas
Fundamentos fisicos | Electromagnetismo, Teoria de | Fisica Mecdnica y Laboratorio, Fisica Electromagnética 4
de la Informética circuitos, Electrénica y Laboratorio
Fundamentos y metodologia de
la programacién, Algoritmia, | Fundamentos de  Programacién, Laboratorio  de
» Computabilidad, lenguajes de | Programacién, Programacién Orientada a Obijefos,
Programacion L - ) . ] 21
programacién. Paradigmas de | Laboratorio de Obijetos, Estructuras de Datos Lineales,
Contenid programacién. Estructuras de | Estructuras de Datos No Lineales
ontenidos
) datos
Formativos - - -
o Introduccién a la Ingenieria de Software, Construccién
Comunes (60%) ) Desarrollo de software: . .
Contenidos . o de Software, Aseguramiento de la Calidad del Software
" Ingenieria del | Procesos, Requisitos, » o
especificos de la . L .~ _ | y Pruebas, Interaccién Humano - Computador, Andlisis
Ny 35% | 40% | Software, Sistemas | Especificacién y Disefio. o B 40,7
Ingenieria B B ) de Requerimientos de Software, Construccién de
. de Informacién vy | Gestién de Proyectos, Calidad _ o 33
Informatica . | Software,  Gestién de  Proyectos  Informaticos,
Sistemas del  Software, Interaccién . o
) Arquitectura y disefio de software, Bases de Datos y
Inteligentes Persona-Computadora.  Bases ) . 5 .
de Datos. Inteligencia Arificial Laboratorio, Administracién de Bases de Datos, Tépicos
’ s Avanzados de Bases de Datos, Inteligencia Artificial
Sistemas Sistemas Operativos,
Operativos, Distribuidos, ~ Sistemas  de | Sistemas Operativos, Sistemas Distribuidos, Redes de 9

Sistemas
Distribuidos y Redes

Tiempo Real, Arquitectura e

Infraestructura  de  Redes y

Computadores




Servicios Telematicos,

Seguridad.
L Fundamentos,  Estructura y
Ingenieria de . . - i
Arquitectura de computadores. | Arquitectura de Computadores, Electrénica Digital 5
Computadores )
Tecnologia de Computadores
Administracién Gestion de
Gestion  de  las o Y | Administracién General, Fundamentos de Economia,
. Organizaciones, Economia, By B 6
organizaciones B . Formulacién y evaluacién de Proyectos
Gestion del Conocimiento
Aspectos legales y éticos de las
Etica, legislacion y | TIC, Regulacién de la profesién,
) » 9 y /g. ) P Desarrollo Social (Formacién Ciudadana) 2
Contenidos profesién Informética y Sociedad
generalesdela | 5% | 10% 11,4
Ingenieria Comunicacién oral y escrifa,
Negociacién, Resolucién de
Destrezas problemas y  Gestién de | Técnicas de Comunicacién, Beginer, Preintermediate, 11
profesionales conflictos, Gestién de equipos | Intermedite, Pre-advanced
de trabajo, Dominio de lenguas
extranjeras.
Proyecto Fin de o Metodologia de la Investigacién, Seminario de Grado,
6% . 12 7,2
Carrera Trabajo de Grado
Teoria de Grafos, Investigacién de Operaciones,
Materias determinadas Modelos Dindmicos, Teoria General de Sistemas,
discrecionalmente por la 40% Andlisis Numérico, lenguajes Formales, Mercadeo, 43 25,7
P gua|

universidad

Gestion de Tecnologia, Desarrollo Social - Catedra de
la paz, Desarrollo Personal, Electiva | - V

Tabla 20 Comparacién propuesta ANECA vs propuesta IUCMC

Fuente: Propia




En el mismo orden de ideas, y tomando como referente la resolucién 2773 de 2003 (en vigencia

cuando se creé el programa), la cual indica las dreas de conocimiento que deben tener los

programas de ingenieria, el programa de Ingenieria Informatica de la Instituciéon Universitaria

Colegio Mayor del Cauca cumple con la anterior clasificacién de la siguiente forma:

RESOLUCION 2773 DE
2003 - MEN

PLAN DE ESTUDIOS INGENIERIA INFORMATICA — IUCMC

AREA

AREA

MODULO

COMPONENTE DE MODULO

Area Conocimiento de las
Ciencias Bésicas

Basica Cientifica

Conocimiento

Matematico

Mateméticas Generales, Calculo Diferencial,
Céleulo Integral, Algebra Lineal, Ecuaciones
Diferenciales

Conocimiento de
la Fisica

Fundamentos Fisicos de la Informética, Fisica
Electromagnética, Laboratorio de Fisica

Area de Conocimiento de

Ciencias Basicas de la

Ciencias Bésicas
de la Ingenieria

Matematicas

Discretas

Matemdticas Discretas, Teoria de Grafos,

Estadistica Descriptiva y Estadistica Inferencial

Matematicas

Investigacién de Operaciones, Modelos

Ingenieria Aplicadas a la | Dindmicos, Teoria General de Sistemas, Andlisis
Ingenieria Numérico
. Fundamentos de Programacién, Laboratorio de
Métodos y

Area de Conocimiento de
Ingenieria Aplicada

Programacién

Paradigmas de
Programacién

Programacién, Programacién Orientada a
Obijetos, Laboratorio de Objetos, Estructuras de
Datos Lineales, Estructuras de Datos No Lineales

Organizacién y
Administracién de
la Informacién

Bases de Datos y laboratorio, Administracién de
Bases de Datos, Tépicos Avanzados de Bases
de Datos

Algoritmos y
Légica
Computacional

Lenguajes Formales, Inteligencia Artificial

Ingenieria de

Ingenieria de

Introduccién a la Ingenieria de Software,
Construccién de Software, Aseguramiento de la
Calidad del Software y Pruebas, Interaccién
Humano - Computador, Andlisis de

Software Software
Requerimientos de Software, Arquitectura y
Disefio de Software, Gestién de Proyectos
Informéticos
_ Sistemas Arquitectura de Computadores, Sistemas
Sistemas : .
, Operativos Operativos
Operativos y
Redes de » ) o
Redes Introduccién a las Redes, Sistemas Distribuidos
Computadores

Electivas

Area de Formacioén

Complementaria

Administracién

Fundamentos de
Administracién

Administracién General, Mercadeo,
Fundamentos de Economia, Gestién de
Tecnologia

Comunicacién e

Investigacion

Comunicacién e

Investigacion

Técnicas de Comunicacién, Metodologia de la
Investigacién, Formulacién y Evaluacién de
Proyectos, Seminario de Grado, Beginner, Pre-

intermediate, Intermediate, Pre-advance

Social
Humanistico

Desarrollo

Personal

Desarrollo Personal

Desarrollo Social

Desarrollo Social

Tabla 21 Clasificacion de acuerdo a resolucién 2773 de 2003 del programa en Ingenieria Informética

Fuente: Propia




3.4 Lineamientos Curriculares

3.4.1 Estrategias Pedagégicas

El proyecto pedagégico activo y diferenciado que sustenta la propuesta curricular
institucional define lo activo al situar al estudiante como el centro del proceso pedagégico.
La pedagogia diferenciada es eficaz para concretar la pedagogia activa. La pedagogia
diferenciada fue pensada y escrita por el pedagogo francés Philippe Meirieu. Esta
pedagogia no solo se refiere a la importancia de pensar las diferencias en los estudiantes,
sino también en la Institucién, en el contexto y en la sociedad. La diferencia en los
estudiantes tiene que ver con el ser subjetivo del estudiante, un ser que no es igual a otro,
lo que hace pensar en el desarrollo personal, en los ritmos de aprendizaje diferenciados,
en las capacidades y competencias propias, en las adaptaciones singulares. La diferencia
institucional hace relacién a la identidad de la Universidad en relacién a su sistema de
poder legal y administrativo. Un sistema que desde la pedagogia activa y diferenciada
debe ser pensado de tal modo que favorezca la diferencia y la autonomia de estudiantes
y profesores, y en general de toda la comunidad académica universitaria.

El modelo constructivista considera el aprendizaje como un proceso que relaciona los
saberes previos del estudiante con la nueva informacién que recibe y produce
conocimientos, habilidades y actitudes que se interiorizan, conservan y aplican de forma
significativa. En este modelo el docente es un guia, un orientador que busca que el
estudiante reconozca, construya y desarrolle su propio conocimiento o sea que su
aprendizaje sea fruto de sus propias experiencias que se evidenciaron en su

transformacién y cambio.

Para poder materializar el modelo pedagégico en los procesos formativos de los
estudiantes del Colegio Mayor del Cauca se busca fomentar en el estudiante la adquisicién
de habilidades de autoaprendizaje como la capacidad de poder estructurar y componer
su conocimiento a través del aprendizaje significativo.

La descripcion completa del proyecto pedagégico activo y diferenciado se encuentra en
el Proyecto Educativo Institucional (PEI) de la Institucién Universitaria Colegio Mayor del
Cauca.



Los componentes de médulo que integran sus planes de estudios, se conciben como
conducentes al desarrollo de las competencias que el estudiante debe alcanzar y que en
su conjunto definen el perfil profesional del egresado; en este sentido, los diferentes tipos
de cursos y asignacién de créditos académicos que se han definido para el proyecto

curricular.

Es importante resaltar la preocupacién constante por la bisqueda del conocimiento en sus
diferentes formas, asumiendo estrategias pedagégicas y didécticas que integran acciones,
intereses y opciones de comprensién y resolucién de problemas establecidas en un
proyecto concreto de educacién disciplinar y con una intencién de formacién.

Los procesos pedagdgicos y las labores de aula en el proceso de formacién de los
ingenieros informdticos hacen uso del aprendizaje basado en proyectos ABP, esta préctica
permite que los estudiantes del programa realicen actividades de mediana y alta
complejidad dependiendo del componente de médulo donde se formalicen. Los proyectos
desarrollados por los estudiantes se convierten en insumos para la realizacién de las
experiencias académicas de la facultad de ingenieria EAFI.

Para lograr este propésito la Facultad de Ingenieria, cuenta con la infraestructura fisica
necesaria para impartir cada uno de los componentes de médulo definidos en la estructura
curricular de cada programa, de igual modo para las prdcticas técnicas se cuenta con
salas de informdtica, laboratorios de redes, de usabilidad, de fisica e inglés dotados con
equipos que cumplen con las caracteristicas especificas para el buen desarrollo de la
actividad académica y el software es adquirido acorde a las necesidades de formacién,
ofreciendo a sus estudiantes todas las comodidades y ambientes adecuados para su

formacioén.

Teniendo en cuenta la estructura curricular del programa Ingenieria Informética, dentro de
los contextos de aprendizaje se abordan practicas diddcticas tales como:

El seminario
El taller

El laboratorio
la conferencia

Practicas profesionales



Sistema tutorial

Foro

Visita Empresarial

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos

En las clases Magistrales se realizan actividades tales como:
Mesa Redonda
Exposiciones y ensayos por parte de los estudiantes
Estudio de Casos
Discusion de Grupos
Laboratorios

Dentro de los contextos de aprendizaje de trabajo independiente del estudiante se tiene:

Estudio independiente

Lecturas

Talleres

Andlisis y redaccién de casos prdcticos.

El programa cuenta también con un soporte de algunos de los componentes de médulo
haciendo uso de la plataforma virtual Moodle que brinda un espacio para acceder a
contenidos y actividades de interaccién entre docentes y estudiantes haciendo uso de las

TIC.

La plataforma se utiliza en conjunto con una herramienta de videoconferencia soportada
en Adobe Connect que permite una alta interaccién entre los actores del proceso formativo

de manera virtual, asi mismo Zoom y la suite de Google Meet.

La institucién cuenta con un cuerpo profesoral que trabaja en los procesos ensefianza
aprendizaje mediados por TIC, especialmente en la Facultad de Ingenieria, la cual ha sido
la abanderada de este tipo de iniciativas, y que ha permitido el proceso de incorporacién

de las TIC en los programas regulares de la Facultad.



Se asumen las estrategias pedagégicas y didécticas como el planteamiento general
infegrador de acciones, intereses y opciones de compresién y resolucién de problemas
establecidas en un proyecto concreto de educacién disciplinar y con una intencién de

formacioén.

Estrategias pedagégicas que apuntan al desarrollo de competencias comunicativas en un
segundo idioma en los programas de pregrado sacar del PEI

La Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca, inicié la ensefianza del idioma inglés
a través de su curso de extension hace 40 afios. Durante su transcurso a la fecha, se ha
venido reestructurando periédicamente en aras de generar competencias comunicativas
necesarias para el desempefio personal y laboral de los estudiantes. Ha sido tal la
importancia y acogida del programa de inglés en la comunidad, por la evidencia de sus
resultados en el desempefo de sus egresados, que se ha venido vinculando en la malla
curricular de los programas regulares de la Institucién, como una fortaleza en las

competencias de egreso de sus estudiantes.

El programa de Ingenieria, asegura el desarrollo de las competencias bésicas en el idioma
inglés como apuesta de fortalecimiento institucional, generando su inclusién como se
establece en el plan curricular a través de 4 componentes de médulo que hacen parte de
la flexibilidad institucional. Esta inclusién se hace desde la malla del programa y a partir
del primer semestre. En el momento ya existe un estudio presentado al consejo académico,
referente al aumento de 4 componentes de médulo adicionales para los programas de
formacion de la institucién. Para su implementacién se requiere la viabilidad presupuestal,
cuyo andlisis ya estd incluido en el plan de desarrollo 2017-2021; ésta es sin lugar a
dudas una gran apuesta de mejora que contribuye a la calidad y experticia de los
egresados, y al posicionamiento de la Institucién en el entorno.

Con base en las consideraciones anteriores el Curso de Inglés, que se ofrece actualmente,
usa el texto TOUCHSTONE, de la editorial Cambridge University Press. El material
seleccionado enfatiza el desarrollo de las habilidades de Escucha, Habla, Lectura y
Escritura a través de actividades para desarrollar la competencia comunicativa en los
alumnos y permitirles interactuar en la lengua ingles a con fluidez y claridad.



Teniendo en cuenta que el curso de extensién de inglés de La Institucion Universitaria
Colegio Mayor del Cauca ha replanteado aspectos del programa de inglés, de acuerdo
con los diagnésticos, necesidades de aprendizaje y expectativas de los estudiantes, se ha
tomado los siguientes parametros para el desarrollo de las competencias, teniendo como
referente los criterios del Marco Comin Europeo para la ensefianza de las Lenguas:

Nivel Beginners: Desarrollar las competencias bésicas de escuchar, hablar, leer y escribir.
Comprender e interactuar sobre textos simples y cortos acerca del entorno personal y
familiar.

Nivel Pre-Intermediate: Desarrollar las competencias basicas de escuchar, hablar, leer y
escribir. Comprender textos simples y cortos acerca de los entornos personal, familiar y
social e interactuar describiendo asuntos personales.

Nivel Intermediate: Desarrollar las competencias basicas de escuchar, hablar, leer y
escribir. Comprender textos acerca de los entornos personal, familiar, social y poblico e
inferactuar expresando opiniones sobre dichos entornos.

Nivel Pre-Advanced: Desarrollar las competencias bésicas de escuchar, hablar, leer y
escribir. Comprender textos acerca de los entornos préximos y lejanos e interactuar
expresando opiniones y explicaciones sobre dichos entornos.

4.4.2 Funciones Sustantivas

4.4.2.1 Investigacién

La Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca trabaja en el fomento y consolidacién
de la cultura investigativa por medio de la formacién investigativa donde se incluyen los
grupos de investigacién, integrando redes de conocimiento que trabajan proyectos
aplicados al arte, la tecnologia, las ciencias sociales y la administracién, permeando los
curriculos académicos con la formacién de las habilidades de pensamiento, tales como el
andlisis, la interpretacién, la sintesis y la actuacién frente a problemas o necesidades
concretas, propendiendo por la generacion de un pensamiento critico y auténomo en la

comunidad académica.



Lla formacién investigativa se concibe como una estrategia pedagégica que pretende
contextualizar en un entorno real el aprendizaje en el aula mediante indagacién y estudio
de necesidades y problemas en el campo de la tecnologia, para lo cual, de acuerdo a los
conocimientos impartidos en cada uno de los componentes de médulo dentro del proceso
ensefanza-aprendizaje, debe permitir la concepcién del mundo real, involucrando al
estudiante y docente incentivando el espiritu investigativo.

Investigacién en el Aula

los médulos y sus componentes que componen la malla del programa Ingenieria
Informdtica buscan promover la cultura investigativa en el estudiante, se han identificado
algunos componentes claves en este proceso, tales como Técnicas de Comunicacién,
Metodologia de la Investigacién, Seminario de Grado que contribuyen a despertar el
interés, la indagacién, la curiosidad, la interrelacién con el medio y el fortalecimiento de
habilidades tan importantes como el trabajo en equipo, la consulta bibliogréfica,
busqueda de referentes, la identificaciéon de problemas y la proposicién de soluciones. Los
ofros componentes de médulo asociados al area especifica del programa propenden por
el desarrollo de una cultura investigativa en los estudiantes, a través del desarrollo de
proyectos, donde el estudiante planea y desarrollar una propuesta, acorde al semestre en
el que se encuentra, desarrollando competencias y habilidades propias de la realizacién
de proyectos como son planeacién, administracién de recursos, trabajo en equipo,
observacién del contexto, las temdaticas de estos proyectos estén enmarcadas en las lineas
de investigacién de la facultad y de sus grupos de investigacion.

Proyectos de grado

El proyecto de grado consiste en la elaboracién y desarrollo de un proyecto que involucre
los conocimientos adquiridos en el transcurso del programa de Ingenieria Informética, de
acuerdo a las necesidades del medio, en temas que planteen y promuevan soluciones a
problemas reales de empresas o instituciones de la regién considerando componentes
sociales, tecnolégicos, econémicos y organizacionales. En el proyecto de grado existen
varias modalidades que el estudiante puede seleccionar: proyecto de investigacion,
monografia, préctica empresarial o creacién de empresa o trabajo de grado. El proyecto
de investigaciéon como opcién de grado busca propiciar un espacio para que el estudiante
genere, adapte o aplique conocimientos dentro de las lineas de investigacién de la



facultad o apoyen el desarrollo de proyectos de investigacién formulados por los grupos
de investigacién institucionales.

Los proyectos de grado son asesorados y supervisados por docentes de forma que permite
evaluar en el estudiante, las competencias, los conocimientos y destrezas adquiridas a lo

largo de su carrera.

Informacién de los grupos de investigacién

la Facultad de Ingenieria cuenta con dos grupos de investigacién: Investigacion y
Desarrollo en Informética - 14+D y el grupo Herramientas Virtuales de Aprendizaje HEVIR.

CATEGORIA
GRUPO MINCIENCIAS LINEAS
2019
Juegos serios
Redes de Computadores
Investigacién y Desarrollo en c Ingenieria de Software
Informética 14+-D Seguridad de la Informacién
Accesibilidad en aplicaciones interactivas
Sistemas Inteligentes
Herramientas virtuales de c Tecnologias de Aprendizaje, Informética
Aprendizaje HEVIR Educativa, Redes de Computadores

Tabla 22. Grupos de Investigacién Facultad de Ingenieria
Fuente: Investigaciones Facultad de Ingenieria. 2021



Mg. Frady Alonso Vidal Alegria Investigader

i

Investigodera
Investigadora
PhD. Marla Caclo Camodho Direclora de
O grupo
Exp. Marfa Alcjandra Yarona Investigadora
Investigador

e [
e [

:

|
If
fa‘

Mogister en Ingenieric 0
Telemddico 2018-1 = Actual
Mogisier en Educocién =
Moglsler en Gealin de Ti Dl
Moesiria en Segquridad

Informética -Maesiria en 201 4/8 - Actual
Moestria en Ingenieria 201 4/8 = Adlual
Dodcmfbm&uwdeb 2006/9 -
Especialisfo en Administracdn

de lo Informocién y Boses de 2019/1 = Actual
Dofos

hgcni.mﬁieo 2018/2 = Aclual
Ingeni en Inform&tica 2021/6 = Aclual

Tabla 23. Grupo 1+D

Fuente: Investigaciones Facultad de Ingenieria. 2021

Nombre

Director de
grupo

Investigador

Fredy Alonso Vidal

Pl
I

Especialista en
Educacién Virtual

Magister en
Educacién desde la

Diversidad
Magister en
Educacién desde la
Diversidad
Magister en Gestién
de Tecnologia de la
Informacién

2006/7 - Actudl

2006/7 - Actual

2011/6 - Actual

Tabla 24. Grupo Hevir

Fuente: Investigaciones Facultad de Ingenieria. 2021

K I

Investigador vinculode
con Moesiria

Investigador vinculado con
Maesira

Investigodor vinculado con
Moesiric

Investigador vinculado con
Maesira
Estudionte de doclorado

Investigodor vinculado con

Inic Categorfa del
Vinculaaén | Nivel de formaaién Vinculaci6n Inveshgador en
Colaencias

Investigador

junior

Investigador

asociado

Investigador
vinculado con
Maestria



Informacién de los semilleros de investigacion

Al interior de la facultad de Ingenieria, se ha considerado la creacién de semilleros de
Investigacién como estrategia para complementar la formacién del estudiante e incentivar
la investigacién. En la tabla siguiente se relacionan los semilleros de investigacion de la
Facultad de Ingenieria.

 SEMIUERO | TEWATICA | ACTVO| 2016 | 2017 | 2018 | 2019 | 2020 | 2021
Juegos Serios Si 2 4 6 6 4 8

i g Seguridad de la si 4 6 4 8 12 5
Informacién

Internet de las Si N.A N.A M 10 7 Q
Cosas
m Matemética+TIC Si N.A N.A. 1 3 5 5

Tabla 25. Semilleros de Investigacién Facultad de Ingenieria
Fuente: Investigaciones Facultad de Ingenieria. 2021

4.4.2.2 Proyeccién Social

La Proyeccién social en el programa trabaja arduamente por mantener vinculos con las
comunidades mds vulnerables de la regién y aporta desde el quehacer al desarrollo
intelectual y colectivo de estas comunidades generando un impacto positivo, a través de
las diferentes actividades institucionales y campafias sociales que dinamizan el quehacer
estudiantil y docente.

4.4.2.3 Docencia

El Programa de Ingenieria Informética cuenta con una planta docente con estudios de
posgrado, en diferentes areas de conocimiento, fortaleza que permite cumplir con uno de
los factores més importantes para ser un programa de calidad el cual es contar con

docentes con alto nivel de formacién.



PROCESO DE ACREDITACION DE PROGRAMAS
CUADRO No. 5. PROFESORES DEDICADOS PRINCIPALMENTE AL PROGRAMA: NIVEL DE FORMACION

Afio Periodo = Dedicacién (2) = Total Nivel de formacién (contabilizar solo el mayor nivel de grado)

(M

Doctores | Magisteres = Especialistas | Profesionales = Tecnélogos = Técnicos

2014 T.C. 6 0 2 4 0 0 0
Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Cétedra 17 0 2 12 3 0 0

I T.C. 0 2 4 0 0 0

Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Cétedra 20 0 3 13 4 0 0

2015 T.C. 6 0 4 0 0 0
Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Cétedra 24 0 3 12 9 0 0

I T.C. 7 0 5 0 0 0

Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Cétedra 24 0 9 8 7 0 0

2016 T.C. 7 0 4 8 0 0 0
Medio tiempo 1 0 0 1 0 0

Catedra 24 0 10 9 5 0 0

I T.C. 8 0 4 4 0 0 0

Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Catedra 23 0 7 8 0 0

2017 T.C. 10 0 5 4 1 0 0
Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Catedra 24 0 7 10 7 0 0

I T.C. 10 0 5 1 0 0

Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Cétedra 19 0 8 11 0 0 0

2018 T.C. 12 1 6 4 1 0 0
Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Cétedra 19 0 10 ) 3 0 0

I T.C. 13 1 6 5 1 0 0

Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Cétedra 21 0 9 7 5 0 0

2019 T.C. 12 1 5 5 1 0 0
Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Catedra 16 0 10 6 0 0 0

I T.C. 9 0 4 4 1 0 0

Medio tiempo 1 0 0 0 1 0 0

Cétedra 17 0 9 8 0 0 0

2020 T.C. 12 1 6 4 1 0 0
Medio tiempo 1 0 0 1 0 0 0



Cétedra 17 0 9 8 0 0 0

I T.C. 13 1 6 5 1 0 0

Medio tiempo 1 0 0 1 0 0 0

Catedra 17 0 9 7 1 0 0

2021 T.C. 14 1 7 5 1 0 0
Medio tiempo 1 0 0 1 0 0 0

Catedra 20 0 10 7 3 0 0

Tabla 26. Profesores dedicados principalmente al programa
Fuente: Propia

Para la Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca, los procesos de formacién y
capacitacién profesoral se constituyen en un eje de cumplimiento de los propésitos
misionales para la Institucién, de esta forma el estatuto Profesoral, define la capacitaciéon
y formacién docente como un derecho de los profesores vinculados al Colegio Mayor del
Cauca.

El plan de capacitaciéon docente en cabeza de la Vicerrectoria Académica tiene como
obijetivo, proveer al personal docente la oportunidad para actualizar y profundizar sus
conocimientos, mediante el desarrollo de programas de capacitacién de caracter formal e
informal, a fin de perfeccionar y elevar su ejercicio docente, investigativo, pedagégico y
de gestién, que permita actualizar su proceso académico, profesional, humanistico,
pedagdgico, cientifico o artistico que redunde en el mejoramiento de la calidad académica
y de prestacién de servicios de la Institucién, como soporte a la generacién y difusion del
conocimiento. El plan de capacitacién docente para el periodo 2017-2020 fue aprobado
en sesién de Consejo Académico y a la fecha se ejecuta como se ha planteado.

4. ANTECEDENTES HISTORICOS DEL PROGRAMA

4.1 Antecedentes Administrativos

El programa de Ingenieria Informética estéd adscrito a la Facultad de Ingenieria de la
Institucion Universitaria Colegio Mayor del Cauca, fue creado mediante el Acuerdo
No. 017 del 6 de noviembre de 2009 expedido por el Consejo Directivo de la
Institucién. Es un programa con nivel de formacién profesional, su periodicidad es
semestral y tiene un total de 167 créditos académicos. El Ministerio de Educacién
Nacional - MEN, otorgé a través de Resolucion No. 6661 del 2 de agosto de 2010



su primer Registro Calificado por siete afios. Empezando su operacién en el primer
periodo del afio 2011. Y el 1 de diciembre de 2017 el MEN le concedié renovacién
del registro calificado a través de Resolucién No. 27141 por siete afios.

El programa estd en cabeza del decano de la Facultad, quien con el apoyo de la
secretaria académica, el coordinador de los programas y la asistente de Facultad de
Ingenieria, son los encargados de realizar las labores administrativas que requiere el
programa. El programa cuenta con docentes tiempo completo de planta y ocasionales,
asi como también docentes catedraticos.

4.2 Cambios Curriculares

El Plan de Estudios del Programa ha estado sujeto a permanentes andlisis cuya finalidad
es fener un programa actualizado que responda a las exigencias del medio, teniendo
como punto de partida el desarrollo tecnolégico, la aparicién de nuevos conocimientos
y herramientas que lleven a un proceso de formacién dindmico y de gran interactividad

con el entorno.

4.2.1 Plan de estudios 2010 (Acuerdo 04 de 2010 del Consejo Académico -
10/09/2010)

El primer plan de estudios aprobado con el cual empezé a ofertarse el Programa
profesional de ingenieria informatica, contiene una estructura curricular que comprende
los requerimientos en matemdticas y ciencias bésicas, el contexto social, ético y laboral
de la computacién por otro, y los requerimientos necesarios de las ciencias de la

computacion.
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MATERIA
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SEMESTRE ¥l

CODIGO MATERIA A, PREREQUISITOS
MOBDT  Madelas Dindmicos 3 144 48 96 3 Investigasidn de Operaciones Sl
1M0E02  Laboratorio de Bases de Datos z 98 3z E4 2 Eases de Datos MO
M0B03  Arquitecturay Disefio de Software 3 144 48 96 3 Construccién de Software Sl
1110604 Interaccidn Humano Compuatadar 3 144 4% 13 3 Construccidn de Software Sl
MOEDS  Redes de Computadares 3 144 48 96 3 Sl
MOEDE  Electival 3 144 42 98 3 * Serd el establecido de acuerdo ala Electiva =1l
TOTAL CREDITOS 7 #16 272 544 17
SEMESTRE Il
cODIGD MATERIA C.A. H.S TP. T.A. LH PREREQUISITOS HAE
MO70 Teoria General de Sistemnaz ] 144 42 =L 3 IModelos dinamicos =1
M0702  Topicos Avanzados de Bases de Datos 3 144 48 96 3 Laboratorio de Bazses de Datos Sl
topgy | PEeguramienta de |3 Calidad del Saftware 3 144 45 3% 3 Arquitectura y Disefio de Software sl
y Pruebas
110704 Sistemas Distribuidos 3 144 48 96 3 Sistemas Operativos ¢! [m]
MO705  Administracion General 2 9% 32 B4 2 Teenizas de Comunizacicn sl
Matemiticas Generales
MOIE  Fundamentos de Esonomia 2 9% 32 B4 2 Tesnicas de Camunicacion sl
Matematicas Generales
10707 Desarrollo Personal 2 -1 32 E4 2 =]
TOTAL CREDITOS 18 264 288 576 15
SERMESTRE will
cODIGOD MATERIA A PREREQUISITOS
Mg Andlisis Mumnérico 3 144 45 1 3 Teoria General de Sistemnas gl
M0202  Lenguajes Formales 3 144 48 96 3 Estructuras de Datos Mo Lineales Sl
10503 Gestion de Proyectos Informaticos 3 144 4% 13 3 Azeguramiento de la Calidad del Software y Pruebas Sl
MIB04  Mersadec 2 3% % B+ g EstadisticayProbabiidad sl
Administracion General
0205 Electivall 3 144 43 96 3 “ Serd el establecido de acuerdo ala Electiva Sl
0206 Electivall 3 144 43 96 3 " Serd el establecido de acuerda ala Electiva Sl
Mo207  Desarrollo Social 1 48 az 1 2 Sl
TOTAL CREDITOS 18 864 304 560 19
SEMESTRE I
cODIGoD MATERIA A PREREQUISITOS
M0 Sistemas Expertos 3 144 48 96 3 Lenguajes Formales MO
10302 Gestidn de Tecnologia 2 3 4z 4z 3 g':s’zgie;; Progectas formdticos 3l
M0303  Desarrollo Personal - Etica 1 48 az & 2 MO
0304 Electiva |y 3 144 43 96 3 " Serd el establecido de acuerda ala Electiva Sl
M0305  Electiva v 3 144 48 96 3 " Seri el establecido de acuerdo ala Electiva Sl
110306 Desarrollo Social - Formacion Ciudadana 2 EL 4% I 4% I 3 Ell
TOTAL CREDITOS 14 672 272 400 " 17
SEMESTRE
CODIGO MATERIA . PREREQUISITOS
1om Trabajo de Grado 0 480 az 443 2
TOTAL CREDITODS 1 430 32 443 2

Imagen 2 Plan de estudios 2010
Fuente: Propia

El Acuerdo 04 de 2014 del Consejo Académico del 20 de junio de 2014 modificé
el plan de estudios segun justificacién de los cambios que reposan en Acta de
Consejo de Facultad de No 06 de 25 de Marzo de 2014 y dio como resultado el
plan de estudios que se presenta a continuacién:
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SEMESTRE VI

CcODIGOD MATERIA 5 PREREQUISITOS
noe0 Modelos Dindmicos 3 144 48 95 3 Inwestigacidn de Operaciones =)
M0802  Laboratorio de Bases de Datos z 96 32 B4 z Bases de Datos MO
M0B0Z  Arquitecturay Disefio de Software ki 144 48 =15 ki Construceion de Software Sl
M0804  Estadistica y Probabilidad 3 144 48 =1 3 Sl
MOE0S  Fedes de Computadores 3 144 48 95 3 =)
M0E0E  Electival 3 44 43 96 3 ** Serd el establecido de acuerdo a la Electiva MO
TOTAL CREDITOS 17 216 272 544 17
SEMESTRE VIl
MO701  Teoria General de Sisternas 3 144 42 3 3 Introduceion a la Ingenier a Informatica el
0702 Tdpicos Avanzados de Bases de Datos 3 144 45 =13 3 Laboratorio de Bazes de Datos [[u}
1M70z ;“;‘;’3:‘;:':'9“‘" de la Calidad del Software 3 4 P 95 3 Brquitecturs y Disefio de Software £l
M0704  Inkeraceidn Humano Computador 3 144 43 98 3 51
MO705  Sisternas Distribuidos ki 144 48 =15 ki Sizternas Operativos MO
MOTOE  Adminiztracidn General 2 96 32 64 2 El
TOTAL CREDITOS 17 316 272 544 17
SEMESTRE VIl
MIeM  Andlisis Numérico 3 44 42 L 3 Ecuaciones Diferenciales =l
M0202  Lenguajes Formales 3 144 48 96 3 Estructuraz de Datos Mo Lineales [[u}
M0803  Gestion de Proyectos Informiticos 3 144 Tz Tz 45 Aseguramiento de la Calidad del Software y Pruebas =)
10304 Mercadeo 2 3% 4 4 y  EstadistioayProbablidad 5
Administracion General
10205 Electivall 2 44 42 96 2 " Serd el establecidn de acuerda a la Electiva MO
110208 Electivalll 3 44 43 96 3 ** Serd el establecido de acuerdo a la Electiva MO
0507 Desarrollo Social 1 43 32 16 2 sl
TOTAL CREDITOS 1% 864 34 520 215
V2
SEMESTRE I
MO Sisternaz Expertos ki 144 48 =15 ki Lenguajes Formales MO
M0902  Gestion de Tecnologia 2 3 42 42 3 =l
110803 Fundamentas de Economia z 96 32 64 z Matemiticas Generales Sl
1110304 Desarrollo Personal - Etica 1 43 32 16 2 El
0305 Electivaly 3 44 42 L 3 ** Gerd el establecido de acuerdo a la Electiva MO
110906 Electiva Vv 2 44 42 96 2 " Serd el establecidn de acuerda a la Electiva MO
MOE07  Desarrollo Social - Formacidn Ciudadana 2 9E 43 43 3 sl
TOTAL CREDITOS 16 768 304 464 13
SEMESTRE ¥
PREREQUISITOS
001 Trabajo de Grado 1 430 a2 448 z
TOTAL CREDITOS 10 430 32 e 2

Imagen 3 Plan de estudios 2014
Fuente: Propia

4.2.2 Plan de estudios 2018

El Acuerdo 002 de 2016 del Consejo Académico del 29 de septiembre de 2016 modificé
el plan de estudios segin justificacién de los cambios que se discutieron y aprobaron en
Consejo de Facultad con Acta No. 015 del 31 de Agosto de 2016 y dio como resultado
el plan de estudios que se presenta a continuacién:
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1140205 |Matembtizar Dir<retar Ed 144 Lk e = Maktemdticar Generaler =1
H10Z0E Derarralla Ferranal -Farmazidn 4cl 2 ac =z ed = =1
Sor
110207 |Fre-Intermediate c qE LB LE = Ecqinner =1
TOTAL CREDITOS 1% 64 cxld SZE =1
SEMESTREIN
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110201 | CAlzulainkegral k3 1dd LES 9K k3 CAlzula DiFeren=zial =1
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1110Z0% |Lakaratorio dc Okjctar E 144 LB QL = Frograma<ign OricntadaaOkjctar HQ
10304 Introduczzidn alalngenicriade 2 144 4% a6 z i
Softuare
1110305 | Arquitectura de Computadorers k] 144 d43 9K el =1
I Derarrollo Sozial - Formacidn z ag a4 as = =1
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1 4 i lal ieriad
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1110d4iaE |Fre-Aduanced z SE Lk LE = Intermediate =1
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SEMESTREY

CcODIE PR ERTaT COHOCIMIEHTOS PREYIDS
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1110502 |Ertructurar e Dator Ho Linealer el 144 L 9E el Ertructurar do Dator Lincaler =1
1110503 |Earcr 4o Dakar ¢ lakaratario E| 19z | W a5 g |'iredussidnalalnaenionia de HiD
Softuarc
1110504 | Conrkruccidn de Softaare = 1d4 LB e = Andlirir de Fequiritnr 4o Sofraare =1
1110505 |Ele<trénicaDigital z SE Lk LE = Sirtemar Operativor =1
1110506 |Redor doe Computadorer k3 1dd LEd EL k3 =1

TOTAL CREDITOS 1% F&d 33& S¥ 21




SEHMESTRE VI
COHOCIHIEHTOS FPRETIODS
FRERREGUISITODS

HATERIA | L. | H_S TP | T-A- | H.S_ |

1110601 |Ervadirtizalnferenzial = 144 4z ag z  |ErtadirticaDerzriptiva =1
11060z |Andlirir HumErizo = 1dd dz ag = |E i Diferenzial =1
110603 |Invertiqazign de Operazioner = 144 4z ag z  |alackraLineal =1
1110604 | Adminirtra<idn de Earcr 4 Datar 4 QL g £ 4 Earcr 4 Dator v lakoratorio HO
110605 | Arquitecturay Dircio 4o Softuare = 144 4z ag z  |conrtruzcidn de Softuare =1
0606 |Electival z 144 EE ag z Serdelercablecidnde azucrdna |
la Electiva
TOTAL CREDITOS 17 16 272 Sd4d 17
SEMEZTRE VIl
MATERIR 17 | r.a | ns | conocimiEnToS PREVIOS
FREERESUISITOS
107 |TearraGeneral 4e Sirtemar = 144 4% s z [DerarrollaFerranal-Intraduzsidn )
alalngenicralnfarmétiza
1110702 |HModelor Dindmicor = 1dd LEd L] = Inuertiqacitin de Operaci =1
110702 |Téricar Avanzadar 4o Barcr 4o z 1dd 4z ag z  |Adminirtrazignde Baror 4o Datar | HO
Firequramicenta de la Calidad el ] .
10704 ] 144 FH ag z  |Arquitccturay Direfo de Softuare | 51
Softuare ¥ Fruckar
110705 | Sirtemar Dirtribuidar = 144 4z ag z  |Sirtemar Operativar Hio
11070 | Adminirtra<idn Gencral = S ks £ = =1
TOTAL CREDITOS 17 216 ZTZ  Sa4 17
SEMESTRE Y
HATERIR e | r.a | ns | COHOCIHIENTOS PREYIOS
PRERRECUISITOS
1110201 |Lenquajer Formaler = 1dd LES SE = Ertruzkturar 4o Daktor HoLincaler HO
110202 |InteraccidnH Camputad = 144 4z ag = =1
110203 |Mercadea z ag FE FE 3 |EreadirticaDerariptiva, =1
Bdminirtracidin General
1110504 |Fund tar 4o E ia z ag zz &d z  |Maremdticar Gencraler =1
110205 |Merodalogiade Inuertiqazitn x 144 FE ak x Hace parte dolafarmulazidn 4ol |- )
proxyectode qrado
1110206 |Farmulazign y Evaluacitinde z ag 4z 4z z  |AdminirtraciénGeneral =1

10207 |Electivall x 144 FE ak x Serdclorcablecidnde azucrdna |-
la Eleckiva

TOTAL CREDITOS 1¥ 64 FE0 S44 =0

SEMEESTRE I

cODIG HATERIA . | v.a | ue | EOHOCIHIEHTOS PRETIOS
o PRERRECUISITOE
110901 [Inteliqenzia Sreificial = 144 s g = [Lenquajer Farmaler HO
110902 | Gertidn 4o Frogestor Informatizar ) 144 Tz Tz a5 |Aroauramionta delaGalidaddel =1
Saftuare y Fruckar
MA0903 | Gertitinde Tecnolagia z as, 4% 4% = =1
110904 | Seminario 4e Grado z ag FE FE x Haceparee delafarmulazidn 4ol |- )

proyectnde qrado

1110905 | Derarralla Sacial - Gakedrade la 1 d% 2 1% =

10906 |Electivalll = 144 4% s = Serfclorbablesidade azusrdaa |

la Elc<ckiva

110907 |Electivale x 144 FE ak x Serdelorcablecidnde azucrdna |-
la Eleckiva

TOTAL CREDITO= T 1% F44 AT 1.5

SEMESTRE X

COHOCIHIEHTOS FPREYTIDS

HATERIA T.A | H.5.
| | PRERRECUISITOS
1111001 | Trab-ajo 40 Grada T =36 xz 04 z
111100z |Derarrollo Forranal - Ekica 1 LEd 3 & < =1
11003 |Electiva¥ =z 144 FE ag =z Serdclorbablesidade azucrdaa |
la Electiva

TOTAL CREDITOS 11 S5zx 112 41 T

| TOTALES GLOEALES 16T F#1% 2336 SEE8 184 |

Imagen 4 Plan de estudios 2018
Fuente: propia



5. RECURSOS FISICOS Y DE APOYO A LA DOCENCIA

El programa cuenta con recursos bibliogréficos, tecnolégicos y condiciones logisticas que
permiten que los estudiantes, docentes y administrativos realicen una adecuada préctica
de sus procesos de ensefianza — aprendizaje y un eficiente desempefio de su labor como
servidores publicos.

La Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca garantiza a toda la comunidad
académica, las condiciones requeridas para ejecutar los procesos de docenciq,
investigacién y proyeccién social. La institucién ha dimensionado de tal importancia esta
condicién que en su PEl ha trazado una politica expresa para Medios Educativos que le
permita la planeacién, adquisicién y ejecucion de recursos en forma éptima. La politica
de Medios Educativos busca: Ofrecer a la comunidad académica los Medios Educativos
a nivel de servicios, infraestructura, equipos Tecnolégicos y recursos bibliograficos que
permitan el fortalecimiento de los procesos académicos de ensefianza y aprendizaje,
mantener, actualizar y/o renovar el inventario de Medios Educativos en la Institucién,
garantizar que la Institucién cumpla con la normatividad vigente de Medios Educativos,
ofrecer a las partes interesadas un portafolio que permitan dar a conocer los servicios
relacionados con los Medios Educativos de la institucién.

6. MECANISMOS PARA LA DISCUSION, ACTUALIZACION Y DIFUSION DEL PEP

6.1. Actualizacién del curriculo

Entendidas las relaciones entre recursos, propésitos formacién, métodos, evaluacion,
planes de estudio y procesos referidos al curriculo, los comités de curriculo y
autoevaluaciéon son el mecanismo para su seguimiento y control. Para ello, se tienen en
cuenta los siguientes aspectos para la evaluacién curricular:

e Evaluacién de los aspectos curriculares, con sentido democratico y participativo de
profesores y estudiantes. Sustentadas teniendo en cuenta las posturas y experiencias
de los distintos actores.

e Evaluacién de los aspectos curriculares, en relacién con los perfiles profesionales y
ocupacionales. Enmarcados dentro de tales conceptos, para que la pertinencia y
coherencia del programa no pierda su vigencia.



e Evaluacion de los aspectos curriculares, teniendo en cuenta las caracteristicas de
interdisciplinariedad, flexibilidad y transversalidad, como elementos esenciales
para la dinédmica formativa.

e Evaluacion de los aspectos curriculares sobre la base misional y visional de la
Institucién Universitaria Colegio Mayor del Cauca.

Componentes de autoevaluacién

Los procesos de autoevaluacién del programa Ingenieria Informética son una préctica
permanente que posibilita en forma critica, asumir el desarrollo de los procesos
académicos para asegurar la calidad de los servicios ofrecidos, las caracteristicas de
calidad son referentes por los cuales el programa orienta su accién. Para lograr dicha
calidad, se han llevado a cabo las siguientes autoevaluaciones:

Autoevaluacién 1.

Moditicaciones al Plan de Estudios que pueden ser evidenciados en el aparte cambios
curriculares, el cual permite que los componentes de médulos se encuentren actualizados.

Autoevaluacién 2.

Encuesta a Estudiantes, a través de las cuales se aprecia el grado de satisfaccién en
aspectos como: Misién Institucional, participaciéon en actividades de discusion  del
programa, requisitos de ingreso al programa, admisién el reglamento estudiantil, docentes
del programa, curriculo del programa, los procesos de actualizacién del programa,
metodologias de ensefianza aprendizaje, los mecanismos de evaluacién, los recursos
bibliograficos, los recursos audiovisuales, bienestar universitario, la pertinencia del
programa, los espacios fisicos, aulas, salas de profesores, laboratorios, cafeterias,
auditorios, oficinas administrativas, entre otros aspectos.

Encuestas al Sector Productivo, es importante la apreciacién del sector productivo en
relacion con el desempefio general de los egresados en el entorno laboral, para lo cual
se han tenido en cuenta aspectos como actividad econémica de la empresa, tamafio de la
empresa en la cual labora el egresado, importancia de la formacién del egresado, el
desempefio laboral, la contribucién en la gestién de la empresa y aspectos destacados en
el desempefio del egresado.

Encuestas a Egresados, a través de la cual estos evaltan su grado de satisfaccion, en
aspectos como: Cudl es el afio de su graduacién, su méximo grado de escolaridad,
actualmente se encuentra laborando, situacién laboral, vinculacién laboral actual,
actividad profesional que ejerce, en qué sector se desempefia, la formacién recibida en el



programa corresponde a las exigencias en su desempefio laboral, Las evaluaciones
permanentes del Programa (evaluacién curricular, de asignaturas, docentes y de gestién)
inciden en el enriquecimiento de la calidad del mismo, En su opinién el programa le brindé
espacios de participacién para contribuir en el desarrollo del mismo, qué asignaturas usted
considera conveniente que la facultad deba reforzar, el perfil profesional para el cual usted
fue formado es pertinente con el plan de estudios del programa Desarrollo de Software,
cudl es su nivel de satisfaccion frente a la formacién recibida en el programa de Ingenieria
Informatica del Colegio Mayor del Cauca, que observaciones o sugerencias haria usted
para el mejoramiento del programa.

6.2. Evaluacién de docentes por parte de la facultad

Un aspecto primordial en el desarrollo curricular es el desempefio docente, ya que son
ellos quieres interaccionan de manera directa con los estudiantes en sus diversos ambientes
educativos como guias en la adopcién de nuevos conocimientos.

Es por ello, que la calidad docente como actor principal comprometido con el engranaje
institucional y curricular, merece especial atencién y en consecuencia es una politica
institucional - y por ende del programa - la contrataciéon de los docentes previa
inferpretacién y andlisis de los resultados que de su desempefo hacen los estudiantes.
Para ello se han disefiado unos instrumentos precisos y todo un proceso sistematizado que
se emprende con el propésito vitalicio de que todos los estudiantes evalten a sus
profesores.

De otra parte, es importante la evaluacién realizada por la Decanatura sobre el
desempefio del docente en torno al cumplimiento con los procesos administrativos,
académicos, investigativos, de capacitacién y actualizacién profesional entre otros.

Todo lo anterior, regido por el Estatuto Profesoral, que regula las relaciones de orden
académico y administrativo entre el Colegio Mayor del Cauca y los profesores vinculados
a él, de acuerdo con las disposiciones contenidas en la Ley 30 de 1992, las normas que
la reglamentan.

6.3. Seguimiento al programa de desarrollo profesoral

La INSTITUCION UNIVERSITARIA COLEGIO MAYOR DEL CAUCA segin Acuerdo No.
007 de 2021 de junio 23 de 2021, define la capacitacién y formacién docente como un
derecho de los profesores vinculados a la Instituciéon, los cuales deben participar en
programas de actualizacién y perfeccionamiento académico, profesional, humanistico,
pedagdgico, cientifico o artistico. Ante ello, el Plan de Desarrollo 2020 - 2024, ratifica



dicho compromiso a través de uno de sus cuatro ejes temdticos: Fortalecimiento
Académico.

El fortalecimiento académico contempla la razén de ser de la INSTITUCION
UNIVERSITARIA COLEGIO MAYOR DEL CAUCA. El cual atiende proyectos en pro del
desarrollo y actualizacién curricular, propésitos posibles si se cualifica al personal
docentes, para lo cual proyecta un plan de formacién en maestrias, capacitacién en sus
disciplinas y capacitacién en temdaticas de interés institucional.

7. PROSPECTIVA'Y METAS DE DESARROLLO

El programa de Ingenieria Informdtica de la Instituciéon Universitaria Colegio Mayor del
Cauca ha estado contribuyendo de manera sustancial al desarrollo de la regién, mediante
la formacién de profesionales idéneos y con pertinencia social, los cuales han venido
haciendo realizan aportes al sector productivo y al sector académico e investigativo desde
diferentes areas de la ingenieria informética como son: ingenieria de software, inteligencia
artificial, usabilidad, accesibilidad, seguridad informatica entre ofras. En este sentido,
desde el sector productivo los profesionales egresados del programa se han articulado a
los equipos de desarrollo liderando y ejecutando proyectos en diferentes contextos de
aplicacién. De igual modo, en el area investigativa, se ha venido participando de manera
activa en eventos académicos de cardcter nacional e internacional, obteniendo

importantes reconocimientos.

En este orden de ideas, la evolucién que ha tenido el programa de Ingenieria Informética
ha sido importante desde sus inicios hasta el presente y los cambios que se han venido
presentando en el tiempo han respondido a las necesidades planteadas por el sector
productivo y a los avances en el drea de la informdtica. Es asi como, el crecimiento del
programa de Ingenieria Informética ha sido guiado por el avance paulatino de la industria
del software en la regién, la cual poco a poco ha ido demandando profesionales en el
érea de la informdtica, que en épocas anteriores debian emigrar a trabajar en las
empresas de las ciudades principales. Lo anterior se ve evidenciado también en el
creciente nimero de prdcticas que realizan los estudiantes de Gltimos semestres tanto en
las diferentes empresas que han venido surgiendo alrededor del software, como en las
empresas tradicionales de la regién. Estos hechos demuestran la pertinencia del programa
de Ingenieria Informdtica y su articulacién con las necesidades de una regién que de a



poco estd impulsando la industria del software, mediante la aplicacién de las diferentes
ramas de la informética a la solucién de problemas reales.

Asi, a partir de la sinfonia con las necesidades y realidades del entorno regional y
nacional, el programa de Ingenieria Informética se ha venido caracterizando por aportar
profesionales idéneos en el drea de la informéatica que brinden soluciones a dichas
necesidades del contexto regional. Para hacer que estos elementos permanezcan en
constante evolucién dentro del programa de Ingenieria Informética es necesario proyectar

cierfos aspectos como son: acreditacion, internacionalizacién e investigacion.

7.1. Acreditacién de alta calidad

La formacién de profesionales en el drea de Ingenieria Informética requiere de un proceso
académico que cumpla con estédndares de alta calidad, lo que implica que las instituciones
asuman como componente misional, la cultura de la autoevaluacién y a su vez propendan
por trabajar en aspectos referidos a la mejora continua en los diferentes procesos. La
acreditacién de alta calidad para el programa de Ingenieria Informética, posibilita que la
institucién mejore su reconocimiento publico por el alto nivel de compromiso y por los altos
esténdares de calidad educativa, asi como de los servicios asociados a la misma. De igual
manera, la acreditacién de alta calidad permite la generacién de espacios de didglogo a
través de los cual la comunidad académica puede participar de manera activa,
fomentando la retroalimentacién del programa y generando estrategias académicas y

administrativas pertinentes en el proceso de formacién.

En este orden de ideas, la acreditacién de alta calidad para el programa de Ingenieria

Informética requiere los siguientes elementos:

1. El fortalecimiento de los procesos de docencia, investigacién y proyeccién social
desde la Facultad de Ingenieria, contribuyendo asi en la labor formativa de acuerdo a las
necesidades del contexto (regional y nacional) y los nuevos requerimientos tecnolégicos.
2. La promocién y el reconocimiento de la calidad con la que se ofrece la educacién
en el programa, lo cual estd sustentado en procesos de autoevaluaciéon permanente,
teniendo en cuenta criterios de flexibilidad curricular, movilidad de estudiantes y docentes
y la incorporacién de nuevas herramientas tecnolégicas que fortalezcan el quehacer
docente.



7.2. Internacionalizacién

El objetivo de los procesos de internacionalizacién es el de facilitar la integracién y
cooperacién entre instituciones de educacién superior, de tal forma que se propicien
espacios para el intercambio de experiencias académicas e investigativas dentro del
contexto globalizado. Es de este modo como la internacionalizacién debe sustentarse en
la implementacién de politicas para la difusién de la cooperacién investigativa y de un
curriculo flexible que facilite la insercién de estudiantes, docentes y administrativos en este
escenario. A través de la internacionalizacién se busca propiciar espacios para facilitar
la movilidad de docentes y estudiantes, la formacién y el fortalecimiento de redes para la
cooperacién académica e investigativa y la suscripciéon de acuerdos que fortalezcan este
proceso.

7.3. Investigacién

La investigacién es uno de los grandes pilares de la academia, puesto que permite la
generacién de nuevo conocimiento en las diferentes areas de la Ingenieria Informética
desde la Universidad hasta la regién, permitiendo dar cumplimiento a los aspectos de
cardcter social y académico que estén estipulados en la misién y visién de la institucion.
En este orden de ideas la investigacién requiere un continuo compromiso no solo desde
las directivas, sino también por parte de los docentes y estudiantes. En este sentido es
importante tener en cuenta los siguientes aspectos:

1. Continuar fortaleciendo la politica de investigacién institucional dentro de la
facultad, mediante el apoyo y distribucién de la carga académica a los docentes
investigadores.

2. Seguir fomentando la adquisicién de suscripciones a bibliotecas o repositorios de
articulos de investigacién de alto impacto.

3. El impulso a la mejora en el posicionamiento de los Grupos de Investigacién de la
Facultad y de los investigadores adscritos a dichos grupos.

4, El fomento de las capacitaciones relacionadas con teméticas de investigacién
dirigidas a docentes y estudiantes.

5. El apoyo constante en la conformacién y fortalecimiento de los semilleros de
investigacion de la Facultad.



7.4. Curriculo Flexible

Mediante el cual se propicien los procesos de formacién teniendo en cuenta criterios de
movilidad de estudiantes y docentes para participar en el desarrollo de trabajos de tipo
académico que contribuyan con el mejoramiento del quehacer de la institucién. En este
orden de ideas una de las fortalezas del programa es la fundamentacién en estandares
infernacionales como es el caso de ACM. Asi, como complemento a lo anterior, el curriculo
debe fortalecer las competencias para facilitar la movilidad, para lo cual se debe tener en

cuenta:

1. El contenido de los diferentes componentes de moédulo, debe facilitar la
incorporacién de aspectos formacién disciplinar de alta calidad el cual propicie elementos
para la comunicacién, la comprensién de una segunda lengua, facilitando de esta manera
la formacién no sélo en aspectos disciplinarias sino también en la formacién del ser.

2. La inclusién dinédmica dentro de las electivas del programa de temdticas que son
tendencia dentro del érea de la Ingenieria Informatica, las cuales permitan a los estudiantes
articularse de mejor forma dentro de las necesidades del sector productivo.
3. El fortalecimiento de estrategios pedagégicas que faciliten el trabajo docente
haciendo uso de nuevos recursos tecnoldgicos para reforzar el proceso formativo del
estudiante.

7.5. Movilidad Docente y Estudiantil

Los procesos de movilidad docente y estudiantil, se hacen realidad en la medida que se
fomente la generacién de proyectos de cooperacién con varias instituciones de educacién
superior, los cuales permitan el desplazamiento fisico o virtual de estudiantes y docentes
para realizar un proceso de capacitacién o participar del desarrollo de proyectos de
investigacién. Para facilitar la movilidad docente se debe tener en cuenta:

1. Fomentar espacios que permitan a los docentes del programa participar en eventos
académicos congresos, seminarios y cursos desarrollados en diferentes paises.

2. Impulsar, gestionar e implementar la participacién de docentes en eventos
académicos internacionales ya sean congresos, seminarios o cursos.

3. Propender por la dfiliacién de docentes del programa a redes y asociaciones

académicas internacionales.



4. Continuar fomentando los reconocimientos e incentivos a los docentes que

participan en actividades internacionales y de investigacion.
En cuanto a la movilidad de los estudiantes se debe tener en cuenta:

1. El fortalecimiento de convenios que faciliten la movilidad del estudiante por
programas de educacién superior ofrecidos en el exterior.

2. El continuo desarrollo de planes que faciliten la gestién de pasantias y viajes de
estudios de los estudiantes del programa.
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